2. Java osztalyok

Az elterjedt nyelvekkel (C, C++, Delphi, stb.) ellentétben a Java mar csak objektum alapokon mkaodik: a legkisebb forditasi egység az osztaly lett. Mivel az
objektum orientélt programozéas (OOP) témakdre nem tal kénny - st mondhatjuk igen 6sszetett: nézziik meg, mit is jelent objektum orientalt médszertan
szerint programot irni.

2.1. EImélet

Az objektum alapu programozas kozelebb hozta egyméashoz a programnyelv és a valo élet fogalmait, igy OOP alapon egyszerbb és atlathatébb
programok szllethetnek, amelyek karbantartasa is egyszerbb lehet, ha a programban hasznélt fogalmak megkozelitleg fedik a valésagot. A j6l megirt
OOP szemlélet program a valésagot probalja modellezni, ehhez t6bb fogalmat is tisztazni kell.

Az egyik legfontosabb fogalom maga az objektum, egy-egy objektum a valé élet egy-egy részét modellezi a programunkban: egy objektum lehet példaul
egy uveg, egy kis sor vagy egy pohar. Minden objektumnak van allapota, vannak lehetséges mveletei és képes mas objektumokkal egyittmkddni. Ez azt
jelenti, hogy egy uveg sort ki tudunk nyitni, ezzel a "zart" és "teli" allapotat a "nyitds" mvelettel "nyitott" és "teli" allapotba hozni. Ha fogunk egy ures
poharat, amelybe beletéltjiik a nyitott Uveg tartalmét, akkor a "kitoltés" mvelet eredménye egy “teli* pohéar illetve egy "lres" és "nyitott" sordsiiveg.
Természetesen a sorrel teli poharat az "ivas" mvelettel izemszer médon tudjuk hasznalni... :)

Ha keritink egy Ujabb iveg sort, akkor az mar egy Uj objektum, de észre kell venniink a két liveg sor kdzétti hasonlésagot. Ha szélunk a csinos
pincércsajnak, hogy még egy uveg sort szeretnénk, akkor szinte biztosak lehetiink benne, hogy nem egy tiveg bambit fog hozni. Ehhez mindkettnknek
tisztdban kell lenniink az Giveg sor fogalom jelentésével: a val6 életben a feltn hasonlésagok mentén - jobban mondva a kozos jellemzk alapjan -
osztalyokba tudjuk sorolni az objektumokat, egy-egy szavunk a dolgok egy-egy osztalyat irja le. Az osztaly hatarozza meg, hogy egy objektum milyen
allapotokat vehet fel, milyen mveleteket lehet végezni vele, és milyen kdlcsdnhatasok képzelhetk el méas objektumokkal kapcsolatban. Az osztaly neve
egyedi kell legyen abban a kérnyezetben, ahol hivatkozunk ra, am fel kell készilniink arra, hogy egy adott név méasik kérnyezetben mast jelent.

Mint mindent, a Java nyelv osztalyait is példakon &t ismerhetjik meg legjobban, ezért vegyik példanak egy kocsma absztakciéjat, hiszen oda mindenki A&
penrta idnként eljar — tehat a tovabbiakban egy kocsmat fogunk meglategatai absztrahalni.

Nézzink korul egy kocsmaban, mit is latunk: alapveten vannak dolgok. Ez egy igen magas absztrakciés szint, mivel
teljesen elvonatkoztattunk attél, hogy a dolgok s6rok, borok, zsiroskenyerek, tivegek, korsok, illetve poharak is
lehetnek. Egy ilyen absztakcié soréan az harom dolgot kell megfigyelniink a dolog osztalyba sorolt dolgokrol:

® milyen szamunkra Iényeges tulajdonsagai vannak a dolgoknak
* milyen szamunkra lényeges mveleteket végezhetiink a dolgokon
® milyen szamunkra Iényeges kolcsdnhatasok lehetnek a dolgok kdzott

A szamunkra Iényeges azért van kiemelve, mivel ez az absztrakcié Iényege: csak azon tulajdonsagokkal kell
foglalkozunk, amelyek segitenek egymastdl megkildnbdztetni az osztalyba sorolt kiilonféle dolgokat, a tébbit
figyelmen kivil kell hagynunk. Nézziink ujfent koriil a kocsmaban, és szedjik 6ssze a dolgok kdzds-de-
megkulénboztet jellemzit. Az osztalyt igy célszer elnevezzniink, hogy a neve a fogalmakat vagy a targyakat egy-két
szoban jellemezze, és lehetleg ne hasznaljunk tdbbes szamot. Mivel a leirdsnak minden egyes dologra illenie kell a
kocsmaban, ezért az osztaly neve az lesz, hogy Dolog.

2.1.1. Az osztaly

Soroljuk fel a kocsmaban talalhat6 6sszes kézzelfoghat6 dolog Iényeges és kdzos jellemzjét. Mi az a tulajdonsag, ami egyarant jellemzi a sorésrekeszt, a
sort, a zsiroskenyeret, a sércsapot, a pultot és a kocsmarost? Hat... hm... 660... izé.Az absztrakcié nem is olyan egyszer, nézzik par otletet:

Minden dolog kézzelfoghaté - nem jo, pont ezért elhagyhat6, mert minden dologra igaz.

Minden dolognak neve van - ez jo, a név megkuldnbozteti a dolgokat.

Minden dolognak van mérete - nem j6, ez is elhagyhat6, mert minden dologra igaz.

Minden dolognak van kinézete - nem jo, egyrészt til 6sszetett, masrészt pedig nem sziikséges nekiink a dolog kinézete.

Maradjunk annyiban, hogy a dolgoknak egyelre csak neve van, ez kezdetnek egyszer és jo. Az

osztalyokat legjobban és legtémdorebben UML osztalydiagrammon lehet leirni, amint az a jobb oldali Dﬂ,l'ﬂg
abran is egy ilyen latszik. Az UML &bra tetején lathatjuk az osztaly nevét, amelyet egyszeren Ggy
hivjuk, hogy Dolog. Az Attributes jelzi a tulajdonsagokat, amelyek jellemzik az osztalyt, jelen esetben Attributes

egyetlen egy String tipusu és név megnevezés tulajdonsagunk van csak - ahogy ezt mar szévegesen

le is irtuk. Az osztallyal tudunk mveleteket végezni, jelen esetben semmi kiilonés mveletiink nincs, van private Stri ng nev

egy konstruktor, illetve egy getter (lekérdez) és egy setter (beallité) metddus a névhez. Az attribdtumok -
és a mveletek eltt lathatd private és public sz6 jelzi, hogy az adott jellemz vagy mvelet elérhet-e az ] Operations
osztalyon kivilrl - értelemszeren a public jelenti a publikus elérhetséget, a private pedig a privat [ru blic DO|OQI: :I
hasznalatot - de ezekrl késbb ejtiink tébb szét. . . o
public String getMéwvi )

A Dolog osztaly célja, hogy alapot adjon tovabbi osztalyok definialasahoz, ugyanis az objektum pL blic void setMéw Stri ng val )
orientalt programozas (és gondolkodas!) lényege az, hogy egyes osztalyokbdl leszarmaztatunk Gjabb
osztalyokat, amely esetben a leszarmaztatott osztaly specializaltabb lesz, mint az az osztaly, amelybl

leszarmaztattuk (figyelem: nem szil és gyermek osztaly a nevilk, célszerbb az s és a leszarmazott sz6

hasznélata). Az UML abran az osztaly neve dit betvel van szedve, amely azt jelenti, hogy ez az osztaly absztrakt osztaly lesz, igy ezt nem lehet
példanyositani, csak azokat az osztalyokat, amelyeket ebbl szarmaztatunk le. A leszarmaztatasrol egy késbbi fejezetben lesz sz6, egyelre tegyiik félre ezt
a fogalmat.



2.1.1.1. A Java osztalyok

Tekinsuk meg az UML abra osztalyleirasat Java nyelven is:

Dolog.java
package hu.javakocsng;

public abstract class Dol og

{
}

Haladjunk végig a fenti osztalyon:

® package csomagnév: a csomag neve, ahol az osztaly talalhat6. Nem kételez, de elvart a megadéasa. A csomagnév meghatarozza, hogy a fajlban
lév osztaly melyik csomag része. Csomagokba vannak szervezve a Java kornyezet osztélyai és az altalunk irt osztalyok is. Mivel a sokszaz-
sokezer osztaly kozott elfordulhatnak névazonossagok: a csomag neve kiilonbozteti meg az azonos nev osztalyokat. A csomag neve mindig utal
a benne Iév osztalyok funkcidjara, a java.io a be- és kimenet kezeléséért (fajlkezelés, iras, olvasas) felels osztalyok gyjthelye, a java.net pedig a
hélézati funkcidk helye. Sajat programok esetén altalaban a projekt neve a csomagok kiindulé pontja, masokkal (vagy a vilaggal) megosztott
programok esetén pedig a gyartd cég vagy kdzosség internet nevét (és a program funkciojat) megforditva kapjuk a csomag nevét (hu.javaforum.
csomagnév). A csomagszerkezet teljesen azonos médon kezelend, mint a hattértaron Iév konyvtarstruktira; s ez olyannyira analég, hogy
csomagok gyakorlatilag meghatarozzak, hogy a bennik foglalt osztalyok melyik kdnyvtarban vannak. Egy csomag tartalmazhat alcsomagot,
amelynek szintén lehet alcsomagja; ahogy a csomag mappa tartalmazhat almappat, amelynek szintén lehet almappaja. Vagyis a csomagok fa
struktarat alkotnak.

® class OsztalyNév: az osztaly neve. Minden osztalyt névvel kell ellatnunk, amely név a Java nyelv elirasait teljesiti. Ennek a névnek azonosnak
kell lennie (kisbetvel és nagybetvel irt név kilénbdz!) a forrast tartalmazo fajl nevével, egy osztalyt hordoz6 allomany nevét az osztaly neve utan
irt .java kiterjesztéssel képezziik. Ha az osztaly neve tdbb sz6bdl all, akkor minden szét nagybetvel kezdiink, és egybeirjuk - sz6kdz nélkul
(példaul: OsztalyNév). Bar a nyelv megengedi a Unicode karakterek hasznéalatat osztalyok esetén is, a fajlrendszerek nem mindig teszik lehetvé
az ékezetes betk korrekt kezelését, ezért lehetleg csak az angol karaktereket hasznaljuk. A class kulcsszé elé kertilhetnek kiilonféle médositok
(hasznalatuktdl késbb):

abstract: az osztaly kbzvetlentl nem példanyosithato, csak leszarmazottai altal.

final: az osztalynak nem lehetnek leszarmazottai.

private: az osztaly elérése privat, ez csak bedgyazott osztalyok esetén hasznalhaté.

protected: az osztaly elérése korlatozott, ez is csak beagyazott osztalyok esetén hasznalhatd. A protected megengedi, hogy a

leszarmazott osztalyok is elérhessék ezeket a beagyazott osztalyokat.

public: az osztaly nyilvanos, barki szamara elérhet.

static: az osztaly csak egy példanyban jon létre, ez szintén csak beagyazott osztalyok esetén hasznalhato.

strictfp: az osztaly tdérzsében a lebegpontos mveletek IEEE 754 szerint futnak le.

Szabélyok:

® Az abstract és a final nem hasznélhat6 egytitt.
® A public, a private és a protected kozil csak egyet hasznalhatunk. Ha egyiket se adjuk meg, akkor az osztalyt csak az azonos
csomagban lév osztalyok latjak, masok szamara "lathatatlan”.

Az osztaly torzse kapcsos zardjelek kozé keril, ha az osztaly Ures, akkor is ki kell tenniink a nyit6 és zar6 kapcsos zarojelet.

2.1.1.2. Tulajdonséagok

Haladjunk tovabb, én egészitsik ki ezt az UML abran latott tulajdonsagokkal:

Dolog.java
package hu.javakocsng;

public abstract class Dol og

{

private String név;

}

A tulajdonsagokat altaldban az UML leiras szerint soroljuk fel, egy tulajdonsagot egy sorba - az UML tulajdonsagot a Java programban mar valtozénak
jobban mondva példanyvaltozénak hivjuk, és az osztalyba foglalaséat deklaracionak:

® private String név: a valtoz6 deklaracidja, lassuk visszafelé haladva:
® név: a valtozé neve, egy osztalyon bellil a valtoz6 neve egyedi kell legyen, s a valtozék elnevezésének is vannak szabalyai. Minden
véaltozénevet kisbetvel irunk, ha a név tébb sz6bdl all, akkor az els sz6t leszamitva minden tovabbi sz6t nagybetvel kezdiink, és
egybeirjuk - sz6kdz nélkil (példaul: valtozoNév).
® String: a valtoz6 tipusa, amely azt hatarozza meg, hogy a valtozéba milyen tipust adatokat tudunk tenni. A véltozok tipuséarél a
késbbiekben bvebben megemlékeziink.
® private: az osztalyhoz hasonléan a valtoz6 mkodését és elérését a modositok befolyasolhatjak:
® final: a valtoz6 értéke végleges, az a program futdsa soran mar nem valtozhat (mas néven konstans valtozo). A final
modositoval ellatott valtozé nevét masképp irjuk! A valtozé nevét nagybetvel irjuk, ha tébb szébdl all, akkor sz6koz helyett
alahlzast tesziink (példaul: VALTOZO_NEV).



private: a valtoz6t csak az osztalyon belll lehet elérni és hasznalni, a leszarmazott osztalyok sem hasznalhatjak.
protected: a valtozét az azonos csomagban Iév illetve leszarmazott osztalyok is elérik.
public: a valtozé nyilvanos, barki szamara elérhet és médosithaté.
static: a valtozé egyetlen példanyban létezik csak - ekkor osztalyvaltozénak nevezziik.
transient: a valtoz6 nem hatarozza meg az osztaly allapotéat, értéket csak atmenetileg tarol.
volatile: a valtozé nem keriil gyorstarba, mivel tartalma tobb szal altal is valtozhat.
Szabaélyok:
® Afinal és a volatile nem hasznalhat6 egydtt.
® A public, a private és a protected kdzil csak egyet hasznalhatunk. Ha egyiket se adjuk meg, akkor a valtoz6t csak az
azonos csomagban lév osztalyok latjak, a leszarmazottak szamara mar "“lathatatlan”.

2.1.1.3. Mveletek
Lassuk az UML abra utols6 harmadat, a mveleteket is:
Dolog.java

package hu.javakocsng;

public abstract class Dol og

{
private String név;
public Dol og()
{
}
public String getNév()
{
return this.név;
}
public void setNév(String név)
{
this.név = név;
}
}

Mint lathat6, az osztalyban mar az UML &bra mveletei is fel vannak sorolva, Java nyelvben konstruktor és metédusnéven hivatkozunk a tovabbiakban
ezekre a mveletekre.

Konstruktorok

Emeljuk ki a konstruktort, hogy megvizsgalhassuk kozelebbrl is:

Dolog.java

publ i c Dol og()
{
}

A konstruktor legfbb ismérve, hogy a neve azonos az osztaly nevével és a név utan szorosan a metédusokra is jellemz kerek zaréjelet talaljuk meg, a
zarodjelek kozott pedig paramétereket - a jelenlegi példaban nincs ilyen paraméter - a paraméter nélkili konstruktort alapértelmezett konstruktornaknevezzi
k. A konstruktor neve eltt lehetnek médositok:

® private: a konstruktor csak az osztalyon belil hivhaté meg, ez akkor hasznos, ha limitalni szeretnénk a létrehozott példanyokat.
® protected: a konstruktort az azonos csomagban lév illetve leszarmazott osztalyok képesek elérni.

® public: a konstruktor nyilvanos, barki szdmara elérhet.

L]

Szabaélyok:
® A public, a private és a protected kozill csak egyet hasznalhatunk. Ha egyiket se adjuk meg, akkor a konstruktort csak az azonos

csomagban lév osztalyok latjak, a leszarmazottak szamara mar "lathatatlan”.

Hasonléan a osztalyhoz - a konstruktornak is van térzse, amelyet kapcsos zar6jelek zarnak kozre. Ha a torzs ures, akkor is ki kell tenniink a nyit6 és a
zar6 kapcsos zarojelet.

A konstruktor feladata, hogy elkészitse az osztaly egy Uj példanyat. Egy osztalynak tdbb példanya is lehet, a példanyokat a példanyvaltozék kilonboztetik
meg egymastol. Ha két példanynak azonos értékek vannak a példanyvaltozéikban - példaul két azonos nev dolog, akkor a két példany ugyan egyenl
egymassal, de mégis két kulon példanynak szamitanak.



Ha egy osztélyban nincs konstruktor, akkor azt ugy kell venniink, mintha a fentebb emlitett minimalis konstruktor lenne benne - ez azt jelenti, hogy a Dolog
osztalybdl a jelenlegi konstruktort el is hagyhatnank, nem térténne érdemi valtozas a program mkoddésében. Természetesen egy osztalyban lehet tébb
konstruktor is - de erre visszatériink a késbbiekben.

Metédusok

Egy met6dus sok dologban hasonlit a konstruktorhoz, azonban a metédus neve eltt szerepeltetni kell egy tipust, amely tipust értéket a metddus visszaad.
Egy metodusra Ugy is gondolhatunk, mint egy matematikai fliggvényre, példaul az y = sin(x) esetén a szinusz fliggvény az x érték szinuszat adja értékul
az y valtozénak. Nézziik meg egy atlagos metédust kozelebbrl:

Dolog.java

public String getNév()
{

}

return this.név;

A metddus feje tavolrél hasonlit a példanyvaltozék deklardlasahoz, attél "csak"a kerek zarojelek és a metédus torzsét jelent kapcsos zardjelek
kildnboztetik meg:

® public String getNév(): a metddus feje, haladjunk a végétl az eleje felé:
® (): a kerek zarojelek kozé atadott paramétereket tudunk felsorolni, jelen esetben nem adunk at paramétert.
® getNév: a metddus neve, amelyre ugyan azok a szabalyok érvényesek, mint a példanyvaltozdkra - leszamitva, hogy egy osztalyon belul
lehet t6bb azonos nev metddus, ha eltér paramétereik vannak.
® String: a metddus atlal visszaadott érték tipusa, ha nem akarunk értéket visszaadni, akkor void szerepelhet ezen a részen.
® public: az valtozékhoz hasonléan a metddus mkddését és elérését a modositok befolyasolhatjak:
abstract: a metédus torzs nélkiili, a torzset a leszarmazott osztalyok tartalmazzak.
final: a met6dus torzse végleges, a leszarmazott osztélyban nem lehet azt megvaltoztatni feltldefinidlassal.
native: a metédus térzs nélkili, a torzse nem Java nyelven van megvalésitva.
private: a metddust csak az osztalyon belil lehet elérni és hasznalni, a leszarmazott osztalyok sem hasznalhatjak.
protected: a metédust az azonos csomagban Iév illetve leszarmazott osztalyok is elérik.
public: a metédus nyilvanos, barki szdmara elérhet és modosithaté.
static: a metddus csak statikus példanyvaltozokkal tud dolgozni, s hasznélatahoz nem kell az osztalyt példanyositani.
synchronized: a metddus tdrzsében egyszerre csak egy szal tartozkodhat, erre a kdrnyezet tgyel.
strictfp: a metddus toérzsében a lebegpontos mveletek IEEE 754 szerint futnak le.
Szabéalyok:
® Az abstract metdédus nem lehet private, static, final, native, strictfp vagy synchronized.
® Egy abstract metddus csak olyan osztalyban lehet deklaralva, amelyik maga is abstract.
® Az abstract vagy a native metédusnak nem lehet tdrzse, a kapcsos zaréjelek helyett pontosvesszvel kell lezarni.
® A public, a private és a protected kozil csak egyet hasznalhatunk. Ha egyiket se adjuk meg, akkor a metédust csak az
azonos csomagban lév osztalyok latjak, a leszarmazottak szamara mar "“lathatatlan”.
® A native és a strictfp nem hasznalhat6 egydtt.

A metddus torzsét a kapcsos zarojelek kozott taldljuk meg - a példaban ez ures, ide kertilnek a Java nyelv utasitasok, amelyek Iépésrl-lépésre elvégzik a
kért mveletet:

Dolog.java

return this.név;

Jelen esetben a getNév (publikus) metddus visszaadja a privat elérés névpéldanyvaltozé altal hordozott értéket. Nézzilk meg a kovetkez metédust is:

Dolog.java

public void setNév(String név)
{
this.név = név;

}

Ennek a metédusnak mar van egy paramétere, amely String tipusu és neve egyszeren név. A metédus torzse egy értékadas, ahol a paraméterben kapott
értéket adjuk at a példanyvaltozonak.

Bean pattern

A két metdédus kozil az els a getter, a masodik a setter; a kett publikus metédus és a privat példanyvaltozé egylitt valdsitiak meg a bean pattern nev
fogalmat, amely a Java egyik alapfogalma. Java nyelven bizonyos osztalyokat ugy neveziink, hogy bean (mint kavébab). Egy ilyen bean olyan osztaly,
amelynek van egy alapértelmezett konstruktora és példanyai allapotéat csak olyan példanyvaltozok hatarozzak meg, amelyekhez egy getter és egy setter
metodus tartozik az alabbi médon:



Java
private String név;

public String get Név()
{

return this.név;

}

public void setNév(String név)
{
this.név = név;

}

Nézzik részletesen:

A példanyvaltozé privat, a két metdédus publikus.

A példanyvaltozé tipusa azonos a getter metdédus altal visszaadott tipussal és a setter metddus egyetlen paraméterének tipusaval.
A getter metddus neve a példanyvaltozé nevébl képzdik: egy get sz6t illesztiink elé és a név els betjét nagybetssé tesszik.

A setter metoddus neve a getterhez hasonléan képzdik, csak a set szét illesztjik a példanyvaltoz6 neve elé.

A getter metddus visszaadja a példanyvaltozo értékét.

A setter metodus bedllitia a példanyvaltoz6 értékét a paraméterben kapott értékére.

Vonjuk le a kovetkeztetést: a Dolog osztalyunk egy Java bean.

2.2. Gyakorlat

Hozzunk létre (a mar megismert médon) egy Uj projektet Kocsma néven, a mvelet végén a projekt nézetben az alabbit kell latnunk:
o & Kocsma

[ Source Packages
+— E kocsma

&
[ Test Packages

[& Libraries

[& Test Libraries

Ugyeljiink arra, hogy a projekt neve nagy betvel kezddjon, és ne tartalmazzon sz6kozt. Az elméleti részben hivatkozott hu.javakocsma csomagot kell
elszor létrehoznunk, ehhez jobb egérgombbal kattintani kell a Source Packages feliraton, majd a menibl a bal egérgomb segitségével ki kell valasztanunk
a New, illetve a felbukkané Ujabb meniibl a Java Package... menipontot:

A dialégus ablakban a csomag nevét kell csak megadnunk, majd a Finish gombon kell kattintsunk:



hu javakocsma

Ezek utan az Gj csomagnak meg kell jelennie a projekt nézetben:

T & Kocsma

(13 [Source Packages|

8 hujavakocsma
fH kocsma
L Main. java
[ Test Packages
& Libraries
[B Test Libraries

Az Gjonnan létrehozott csomagon jobb egérgombbal kattintva létre kell hoznunk egy Uj osztalyt:

Nevezzik el az Gj osztalyt Dolog néven, és ellenrizzik, hogy a hu.javakocsma csomagban talalhat6:

hu javakocsma =

A projekt nézetben ezek utan latnunk kell az 0j osztalyt az Uj csomag alatt:




7 & Kocsma
9 [ Source Packages

L EEI hujavakocsma
@E’Dnlug._iava
% [ kocsma
@ Main java
o= [ Test Packages
o= [ Libraries
o~ [& Test Libraries

A NetBeans szerkeszt panelben pedig megjelenik egy Uj fulon a Dologosztaly tartalma, ezt irjuk &t arra, amit az elméleti részben lattunk:

S1ar Page x| @3" Dologjava = RIS
B B- AeSE FE% Ay eH GJ

1 package hu.javakocsna; m
2

3 public abstract class Delog

4 {

5

[ private String név,

7

B public Dolegl)

gE

10 - ¥

11

12 public String getMév()

13 |

14 return this.név;

15 }

16

17 public void setMévi{String név)

BE

19 this.név = nav;

20| " 1

Fi | l} i
22

22l IN5

Ezek utan nincs méas hatra, minthogy az F11gomb megnyomasaval a projektet futtathaté allapotba hozzuk:

Result
init:

deps-jar:

conpi l e:

Buil ding jar: /home/ work/JavaSul i/ Kocsma/ di st/ Kocsma.j ar

Not copying the libraries.

To run this application fromthe command |ine w thout Ant, try:
java -jar "/hone/work/JavaSul i/ Kocsma/ di st/ Kocsma. jar"

jar:

BU LD SUCCESSFUL (total time: O seconds)

Nos, létrehoztuk az els sajat osztalyt NetBeans alatt, veregessiik meg a vallunkat - j6 munkat végeztink... '
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