4. A konténerek

A konténer arra a célra szolgal, hogy mas konténereket vagy komponenseket tegyiink bele, ezzel megszabva az elhelyezkedés pontos és kevésbé pontos
szabadlyait. Szinte kivétel nélkil fa struktiraba szervezett konténerekbl allitjuk 6ssze a felhasznaléi interfészt, s az elz fejezetben részletezett komponensek
lesznek a fa levelei. A mobil eszkdz kis képernyje és az ablakok kotétt alakja okan nem kell attél tartanunk, hogy tdl sok konténer hasznalatat kellene
megtanulnunk, alig par konténer tipussal fogunk talalkozni, &m ezekkel minden szilkséges mveletet meg tudunk tenni.

4.1. Konténerek

4.1.1. LinearLayout

Az eddigi példakban szinte kivétel nélkil a LinearLayout szerepelt, mivel ez olyan egyszer, mint a faék: a hozzaadott komponenseket egymas mellé vagy
egymas ala pakolja. Ha tul sok komponenst adunk hozz4, akkor egyszeren nem abrazolja a felesleget, azok kicstisznak a kijelzrl. Mindegyik LinearLayout
példanynak megvan a maga gravitacidja, alapesetben balra és felfelé "esnek" a komponenseink, az els komponensiink a bal fels sarokba fog kertilni.

Nézzilink egy egyszer példat, amelyben egy felhasznalénevet és jelszét bekér képernytervet irunk le XML alapokon. Ehhez a res mappéaban a layout alatti
main.xml allomany tartalmat meg kell valtoztatnunk:

main.xml

<Li near Layout xnl ns: androi d="http://schenas. androi d. conl apk/ res/ andr oi d"
androi d: | ayout _hei ght="fill _parent"
androi d: |l ayout _wi dth="fill _parent"
andr oi d: backgr ound="#000044"
androi d: orientation="vertical">
<Text Vi ew andr oi d: i d=" @mai n/ user nanmeLabel "
andr oi d: t ext =" @t ri ng/ user naneLabel "
andr oi d: | ayout _wi dt h="wrap_content"
andr oi d: | ayout _hei ght ="wrap_content"
android:textColor="#ffffff" />
<Edi t Text androi d:i d=" @nmai n/ user naneFi el d"
androi d: t ext =" @t ri ng/ user naneFi el d"
androi d: | ayout _wi dth="fill _parent"
andr oi d: | ayout _hei ght ="wrap_content" />
<Text Vi ew androi d: i d=" @mai n/ passwor dLabel "
andr oi d: t ext =" @t ri ng/ passwor dLabel "
andr oi d: | ayout _wi dt h="wrap_content"
androi d: | ayout _hei ght ="wr ap_content "
android:textColor="#ffffff" />
<Edi t Text androi d: i d="@mai n/ passwor dFi el d"
androi d: t ext =" @t ri ng/ passwor dFi el d"
androi d: |l ayout _wi dth="fill _parent"
androi d: | ayout _hei ght ="wr ap_content"
andr oi d: password="true" />
<Button androi d: i d="@nmain/signlnButton"
androi d: text =" @t ring/si gnl nLabel "
andr oi d: | ayout _wi dt h="wrap_content"
andr oi d: | ayout _hei ght ="wrap_content" />
</ Li near Layout >

Lathatjuk, hogy a LinearLayout fogja kdzre a tobbi komponenst, amelyeket egymas ala szeretnénk helyezni. Nézzik meg kdzelebbrl a LinearLayoutattribut
umait:

* android:layout_height, a konténer magassaga. Ertéke lehet fill_parent, amikor kitélti a sziil konténer magassagat; wrap_content, amikor a
benne lév egyéb komponensek magassagat veszi fel; lehet pixelben megadott érték (példaul: 200px), ekkor pont ezt a méretet veszi fel.

® android:layout_width, a konténer szélessége. Azonosan mkddik, mint a magassag.

® android:orientation, a konténer feltoltési iranya. Lehet horizontal, amikor egymas mellé pakolja a komponenseket, illetve lehet vertical, amikor
egymas ala. A vizszintes feltdltés az alapértelmezett.

A komponensek esetén is hasonléképp értelmezhet a layout_height és a layout_width. Vegyik észre az android:text attribGtumokat, ahol hivatkozunk
egyéb erforrasokra is, ezeket fel kell venniink a strings.xml allomanyban:



strings.xml

<resources>
<string nanme="app_nane">Hel | oJavaFor unx/string>
<string nanme="user naneLabel ">User nane: </ stri ng>
<string name="usernaneFi el d">User name</ stri ng>
<string nanme="passwordLabel ">Password: </ string>
<string name="passwordFi el d">Passwor d</stri ng>
<string name="signlnLabel ">Sign in!</string>

</ resour ces>

A hasznalathoz egyszeren be kell &llitanunk a létrehozott erforrast, mint képernykép:

Java
super.onCreat e( savedl nstanceSt ate) ;

try
{

set Content Viewm R. | ayout . mai n) ;
} catch (Exception except)

Text View textView = new Text View(this);

final Witer result = new StringWiter();

final PrintWiter printWiter = new PrintWiter(result);
except. printStackTrace(printWiter);

text Vi ew. set Text (result.toString());

set Cont ent Vi ew( t ext Vi ew) ;

A kijelzn pedig megjelenik a vart elrendezés:
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Sign in!

4.1.2. TableLayout és TableRow

Az esetek nagy részében tablazatos formaban szeretnénk komponenseket kitenni a képernyre. A TableLayout esetén tablazat cellaiba keriilnek
komponensek és a TableRow hataroz meg egy-egy sort a tablazatban:



main.xml

<Tabl eLayout xml ns:androi d="http://schenas. androi d. conl apk/ r es/ andr oi d"

androi d: | ayout _height="fill _parent"
androi d: |l ayout _width="fill _parent"
andr oi d: backgr ound="#000044" >

<Tabl eRow>

<Text Vi ew androi d: i d=" @nai n/ user naneLabel "
androi d: t ext =" @t ring/ user naneLabel "
androi d: text Col or="#ffffff"
android: gravity="right"
andr oi d: paddi ngRi ght =" 5px"
andr oi d: | ayout _wei ght =" 1"
androi d: | ayout _wi dth="fill_parent"/>
<Edi t Text androi d:id="@nai n/ user naneFi el d"
andr oi d: text =" @t ring/ user naneFi el d"
androi d: | ayout _wei ght =" 2"
androi d: | ayout_wi dth="fill_parent" />
</ Tabl eRow>
<Tabl eRow>
<Text Vi ew andr oi d: i d=" @nai n/ passwor dLabel "
andr oi d: text =" @t ring/ passwor dLabel "
androi d: text Col or="#ffffff"
android:gravity="right"
andr oi d: paddi ngRi ght =" 5px"
andr oi d: | ayout _wei ght =" 1"
androi d: | ayout _width="fill_parent"/>
<Edi t Text androi d:i d="@nmai n/ passwor dFi el d"
andr oi d: text =" @tring/ passwor dFi el d"
andr oi d: passwor d="true"
andr oi d: | ayout _wei ght =" 2"
androi d: | ayout _width="fill_parent"/>
</ Tabl eRow>
<Tabl eRow>
<Button androi d: i d=" @nai n/si gnl nButt on"
androi d: t ext =" @t ring/ si gnl nLabel "
andr oi d: | ayout _span="2"
androi d: | ayout _wei ght="2"/>
</ Tabl eRow>
</ Tabl eLayout >

Az XML tartalmaz néhany Ujabb attribGtumot, amely ismeretlen lehet:

* android:gravity, az igazodas iranya a rendelkezésre all6 cellaban. Ertéke lehet left, center_horizontal illetve right, amelyek balra, kézépre vagy
jobbra igazitjdk a komponenst.

® android:padding, a komponens koriil hagyott tres hely. Az Android a komponenseket szorosan egymas mellé igazitja, amely néha rondan néz
ki, ilyen esetben meg kell adnunk padding értéket. Ha nem szeretnénk minden oldalra azonos méret helyet, akkor hasznélhatjuk a paddingLeft, a
paddingTop, a paddingRight, illetve a paddingBottom attribGtumokat.

® android:layout_weight, a komponens sulya. Ha egymas mellé tesziink tobb komponenst azzal az utasitassal, hogy toltsék ki a szabad helyet,
akkor az Android egyenl aranyban osztja ki rendelkezésre all6 tertletet. Ezt tudjuk befolyasolni sulyozassal: amelyik komponensnek nagyobb
sulyt adunk, az fog tobb helyet elfoglalni. A fenti példaban a beviteli mezk nagyobb sulyt kapnak a cimkékkel szemben.

® android:layout_span, az elfoglalt cellak szama. Ha egy sorba kevesebb komponens kerdil, mint amennyi cella adédik a tablazatban, akkor ezzel
az attribitummal jelezhetjiik, hogy a komponens tobb cellaba is terjeszkedhet.

A TableLayout tablazata annyi sort tartalmaz, amennyi TableRow meg van adva az XML-ben, illetve annyi oszlopa van, amennyi adddik a komponensek
szamabol. Nézzik az eredményt:
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IEIOE auth.gabor

Password:

sign in!

4.1.3. ScrollView

Ha olyan programot fejlesztiink, amelynek a komponensei nem férnek el a kijelzn, akkor egyszeren bele kell tenniink egy ScrollView konténerbe, és a
platform gondoskodik a gorgetésrl:



main.xml

<Tabl eLayout xm ns:androi d="http://schemas. androi d. cont apk/ res/ andr oi d"
andr oi d: i d=" @nmai n/ nessagelLayout "
andr oi d: backgr ound="#000044"

androi d: | ayout _hei ght="fill _parent"
androi d: |l ayout _width="fill_parent">
<Tabl eRow>

<Text Vi ew andr oi d: i d=" @nuai n/ user naneLabel "
andr oi d: t ext =" @t ring/ user naneLabel "
android:textCol or="#ffffff"
andr oi d: | ayout _hei ght="fill_parent"
androi d: | ayout _width="fill_parent"/>
<Edi t Text androi d: i d="@mai n/ user naneFi el d"
andr oi d: t ext =" @t ring/ user naneFi el d"

androi d: | ayout _hei ght="fill _parent"
androi d: | ayout _wi dt h="fill_parent"
andr oi d: | ayout _wei ght="1"/>

</ Tabl eRow>

<Tabl eRow>

<Text Vi ew andr oi d: i d=" @i n/ nessagelLabel "
andr oi d: text =" @t ri ng/ nessagelLabel "
android:textCol or="#ffffff"
andr oi d: | ayout _hei ght="fill_parent"
androi d: | ayout _wi dth="fill_parent"/>
<Scrol | Vi ew androi d: i d=" @nmai n/ nessageScrol | Vi ew'
andr oi d: backgr ound="#004400"
androi d: | ayout _hei ght="fill _parent"
androi d: |l ayout _width="fill _parent"
androi d: | ayout _wei ght="1">
<Edi t Text androi d: i d="@nai n/ nessageFi el d"

androi d: | ayout _height="fill _parent"
andr oi d: paddi ng="10px"
androi d: |l ayout _width="fill _parent"

androi d: | ayout _wei ght ="1"/>

</ Scrol | Vi ew>
</ Tabl eRow>
<Tabl eRow>

<But t on androi d:i d=" @nmai n/ sendBut t on"

androi d: text =" @tring/ sendLabel " />
</ Tabl eRow>
</ Tabl eLayout >

Figyeljuk meg, hogy sehol nem adtunk meg konkrét méretet, ellenben a komponensek stlyat meghataroztuk: erre érdemes tgyelni, mivel az Android
platform véltozatos képernyméreteken is képes futni, igy nem tudhatjuk elre, mekkora helyet kell lefoglalnunk az alkalmazasunk szamara. Ha van némi
idnk, akkor célszer tobb elterjedt méretben megtekinteni a programunk ablakait. Ha elinditjuk a fenti layoutprogramjat, akkor az alabbi képernyt kell latnunk:
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HelloActivity
Username:

Username|

qw e r y u
a1 IS idi P Fgd vh B PK P
£ 'z x cvbnmaoacsx

4.|

Pont Ggy néz ki, mint ahogy szokott, egyedul az tizenet beviteli mezje lehet fura, mivel z6ld a héattere, ugyanis a ScrollViewhatterét zoldre szineztik.
Kezdjunk bele irni:




HelloActivity
Username:

Username

Message:

Blah bla blablablah blah
blablablablah. Blah bla
blablablah blah
blablablablah. Blah bla
blablablah blah
blablablablah. |

qw e r y u

a1 IS idi P Fgd vh B PK P

£ 'z x cvbnma

4.1

A szbvegbeviteli mez elkezd hizni és kezdi felzabalni a rendelkezésre all6 helyet, a Send gomb lassan eltnik a virtudlis billentyzet mogott, am gorget
savnak még nyoma nincs. Ez a viselkedés a sulyozashdl ered, mind az EditText, mind a ScrollViewsulyozott komponens, tehat a tébbi rovasara fog
ndvekedni, am a képerny hatarait elérve megjelenik a gérget sav:



HelloActivity
Username:

Username

Message:

blablablah blah
blablablablah. Blah bla
blablablah blah

blablablablah. Blah bla
blablablah blah

blablablablah. Blah bla
blablablah blah

qifwWi el Yy

a PSY idi PR FE] Ph PN PK

£ 'z x cvbnmaoa

P

Ahogy latszik, a beviteli mez egészen a virtudlis billentyzetig ndvekszik, majd goérgethetvé valik a tartalma. Ha eltntetjik a virtualis billentyzetet, akkor a
beviteli mez fel tudja venni a keletkez helyet és el is tnik a gorget sav:
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Username:
Username

Message:

Blah bla blablablah blah
blablablablah. Blah bla
blablablah blah
blablablablah. Blah bla
blablablah blah
blablablablah. Blah bla
blablablah blah
blablablablah. Blah bla
blablablah blah
blablablablah. Blah bla
blablablah blah
blablablablah. Blah bla
blablablah blah
blablablablah. |

4.1.4. TabHost és TabWidget

Ha egy képernyn nem fér el minden beviteli mez, akkor érdemes a fiiles konténerhez nydini, amely lehetvé teszi, hogy a felhasznal6 egy Activity-n beldl
tobb képernynyi bevitelt végezhessen el. Kissé nehézkessé sikeredett ez a konténer, de idvel talan egyszerbb lesz a hasznalata. Nézziink példat egy
olyan képernytervre, ahol meg kell adni nevet jelszét és opcionalisan a proxy szervert:

main.xml

<TabHost xm ns:androi d="http://schemas. androi d. conf apk/res/ andr oi d"
andr oi d: i d=" @i n/ t abhost"
androi d: | ayout _height="fill_parent"
androi d: | ayout _wi dth="fill_parent">
<TabW dget android:id="@ndroid:id/tabs"
andr oi d: | ayout _hei ght ="wrap_content"
androi d: | ayout _wi dth="fill_parent"/>
<Fr aneLayout android:id="@ndroid:id/tabcontent”
andr oi d: paddi ngTop="60px"
androi d: | ayout _hei ght="fill _parent"
androi d: | ayout _wi dth="fill _parent">
<Tabl eLayout androi d:id="@main/loginTabl e"
androi d: | ayout _hei ght="fill_parent"
androi d: | ayout _wi dth="fill _parent"
andr oi d: backgr ound="#000044" >
<Tabl eRow>
<Text Vi ew andr oi d: i d=" @mai n/ user naneLabel "
andr oi d: t ext =" @t ri ng/ user naneLabel "
androi d: text Col or="#ffffff"
android: gravity="right"
andr oi d: paddi ngRi ght =" 5px"
andr oi d: | ayout _wei ght =" 1"
androi d: | ayout _wi dth="fill_parent"/>



<Edi t Text androi d:id=" @nai n/ user naneFi el d"
andr oi d: t ext =" @t ri ng/ user naneFi el d"
andr oi d: | ayout _wei ght =" 2"
androi d: | ayout_wi dth="fill_parent" />
</ Tabl eRow>
<Tabl eRow>
<Text Vi ew andr oi d: i d=" @nai n/ passwor dLabel "
andr oi d: text =" @tring/ passwor dLabel "
android:textCol or="#ffffff"
android:gravity="right"
andr oi d: paddi ngRi ght =" 5px"
andr oi d: | ayout _wei ght =" 1"
androi d: | ayout _width="fill_parent"/>
<Edi t Text androi d: i d="@nmai n/ passwor dFi el d"
andr oi d: text =" @tri ng/ passwor dFi el d"
andr oi d: passwor d="true"
androi d: | ayout _wei ght =" 2"
androi d: | ayout _wi dth="fill_parent"/>
</ Tabl eRow>
<Tabl eRow>
<Button androi d:id="@nain/signlnButton"
androi d: text =" @t ring/si gnl nLabel "
andr oi d: | ayout _span="2"
andr oi d: | ayout _wei ght="2"/>
</ Tabl eRow>
</ Tabl eLayout >
<Tabl eLayout android:id="@:nai n/proxyTabl e"

androi d: | ayout _hei ght="fill_parent"
androi d: | ayout _width="fill_parent"
andr oi d: backgr ound="#000044" >

<Tabl eRow>
<Text Vi ew andr oi d: i d=" @nmi n/ host Label "
androi d: t ext =" @t ring/ host Label "
android:textCol or="#ffffff"
android: gravity="right"
andr oi d: paddi ngRi ght =" 5px"
andr oi d: | ayout _wei ght =" 1"
androi d: | ayout _width="fill_parent"/>
<Edi t Text androi d:id="@nmi n/ host Fi el d"
androi d: text =" @tring/ hostFi el d"
androi d: | ayout _wei ght =" 2"
androi d: | ayout_wi dth="fill_parent" />
</ Tabl eRow>
<Tabl eRow>
<Text Vi ew andr oi d: i d=" @nmi n/ port Label "
androi d: text =" @tring/ portLabel "
android:textCol or="#ffffff"
android:gravity="right"
andr oi d: paddi ngRi ght =" 5px"
andr oi d: | ayout _wei ght =" 1"
androi d: | ayout _width="fill_parent"/>
<Edi t Text androi d:id="@nmain/portField"
androi d: text="@tring/ portField"
andr oi d: passwor d="true"
andr oi d: | ayout _wei ght =" 2"
androi d: | ayout _width="fill_parent"/>
</ Tabl eRow>
<Tabl eRow>
<CheckBox androi d:id="@main/uselt"
andr oi d: text =" @tring/useltLabel "
andr oi d: | ayout _span="2"
andr oi d: | ayout _wei ght ="2"/>
</ Tabl eRow>
</ Tabl eLayout >
</ Fr aneLayout >
</ TabHost >

A TabHost konténer fogja kozre azt, amit szeretnénk a flilekben hasznalni, benne egy TabWidget adja a flilek rajzolatat, s ez utan egy FrameLayoutblokkb
a kell tenniink azokat a komponenseket, amelyeket a fuilekre szanunk. Harom dologra kell figyelniink:



® A TabWidget a TabHost els gyereke legyen, s az azonosit6ja @android:id/tabs kell legyen.
® A TabWidget utan kdvetkez bejegyzés egy FrameLayout kell legyen @android:id/tabcontent azonositoval.
® A Framelayout tartalmazzon egy paddingTop attribGtumot, amelyben a fillek magassagat adjuk meg.

Az XML utadn még par sort kell irnunk a programba is:

Java
super.onCreat e( savedl nstanceState) ;

try
{
set Content Vi ew( R | ayout . mai n) ;

final TabHost tabs = (TabHost) findVi ewByl d(R main.tabhost);
tabs. setup();

TabHost . TabSpec | ogi nSpec = tabs. newTabSpec("| ogi nTabl e");
| ogi nSpec. set Cont ent (R mai n. | ogi nTabl e) ;

| ogi nSpec. set | ndi cat or ("Logi n");

t abs. addTab( | ogi nSpec) ;

TabHost . TabSpec proxySpec = tabs. newTabSpec(" proxyTabl e");
pr oxySpec. set Cont ent (R mai n. proxyTabl e) ;
proxySpec. set | ndi cat or (" Proxy");
t abs. addTab( pr oxySpec) ;
tabs. set Current Tab(0);
} catch (Exception except)

TextView textView = new TextView(this);

final Witer result = new StringWiter();

final PrintWiter printWiter = new PrintWiter(result);
except.printStackTrace(printWiter);

text Vi ew. set Text (result.toString());

set Cont ent Vi em( t ext Vi ew) ;

Mindezek utan a szévegek kdzé fel kell venniink az 0] hivatkozasokat:

strings.xml

<resources>
<string name="app_nane">Hel | oJavaFor unx/string>
<string name="user naneLabel ">User nane: </ stri ng>
<string name="usernaneFi el d">User name</ stri ng>
<string nanme="passwordLabel ">Password: </ string>
<string name="passwordFi el d">Type here</string>
<string nane="si gnl nLabel " >Send</string>
<string nanme="host Label ">Host: </string>
<string name="host Fi el d"></string>
<string name="portLabel ">Port:</string>
<string name="portFiel d'></string>
<string name="useltLabel ">Use proxy</string>

</ resources>

S mar kész is vagyunk, lassuk ezt mkddés kdzben:
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IHIOGENEE Username

Password:

4.1.5. Egyéb konténerek
Létezik még néhany konténer, amelyek kozul tudunk valogatni:
® FramelLayout, amely olyan, mint egy kartyapakli, az Ujonnan hozzaadott elem eltakarja a régebbieket (lasd elz fejezet).

® RelativeLayout, amely esetén egy mar meglév komponenshez tudjuk hozzaragasztani az Gjabbat.
® AbsoluteLayout, amelynél pontosan meg kell mondanunk, hogy a komponensek hova kertiljenek és mekkora helyet foglaljanak.
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