6. Eseménykezelés

A szép komponensek és a tetszets elrendezések mit sem érnek, ha nem értesuliink a bekdvetkezett eseményekrl, s nem reagalunk rajuk. Ha csak a
képernyre és a beviteli perifériakra szoritkozunk, akkor az esemény érkezhet az érintképernyrl vagy a (virtualis)billentyzetrl. Ehhez jénnek a komponensek
eseményei, amikor lenyomunk egy gombot, fékuszt valtunk a fellileten vagy karaktert irunk vagy torliink.

6.1. A kattintas

Egy grafikus felhaszndl6i interfész leglényegesebb eseménye a kattintas, a legtobb komponensnek van a kattintas lekezeléséhez metédusa, bar a
kattintas tipikusan a gombokhoz val6 esemény, lassunk egy példat ra:

main.xml

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>
<Li near Layout xnl ns: androi d="http://schenas. andr oi d. com apk/ r es/ andr oi d"
android:orientation="vertical"
androi d: | ayout _hei ght="fill _parent"
androi d: | ayout _wi dth="fill_parent">
<Text Vi ew androi d: i d=" @nmi n/ | abel "
androi d: | ayout _hei ght ="wr ap_content"
androi d: | ayout _wi dth="fill_parent"
android:text=""/>
<Butt on androi d:i d=" @nuai n/ button"
andr oi d: | ayout _hei ght ="wrap_content"
androi d: | ayout _wi dt h="fill_parent"
android:text="Click me!"/>
</ Li near Layout >

A hozz4 tartozé program se tul hosszu:

MainActivity.java

public class MainActivity extends Activity inplenments View OnCickListener

{
@verride
public void onCreate(Bundl e savedl nstanceSt at e)
{
super . onCr eat e(savedl nst anceSt at e) ;
set Content Vi em( R | ayout . mai n) ;
Button button = (Button) findViewByld(R main.button);
button. set OnC i ckLi stener (this);
}
@verride
public void onCick(View view)
{
TextView textView = (TextView) findViewByld(R nain.l|abel);
text Vi ew. set Text ("Hey, |'m here!");
}
}

A program implementdlja a View.OnClickListener interfészt, s megvalésitjia annak onClick metédusat. Ebben a metédusban egyszeren kiirjuk a label
azonositéju TextView komponensre, hogy "Hey, I'm here!". Ahhoz, hogy mkddjon a dolog, hozza hozzé kell rendelniink a nyomégombhoz az OnClickListen
er implementéciot, ezt a setOnClickListener metédussal tudjuk megtenni. Lassuk az eredményt:
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Click me!

Felmerul a kérdés, hogy hogyan tudjuk megkulonboztetni a kattintas forrasat, erre szolgal az onClick metddus view paramétere:

Java forras

@verride
public void ondick(View view
{

Text View textView = (TextView) findViewByld(R main.|abel);

switch (view getld())

{
case R main. buttonl:
textView set Text ("Cick frombutton one...");
br eak;
case R nmain. button2:
textView set Text ("Click frombutton two...");
break;
case R main. button3:
textView set Text ("Click frombutton three...");
break;
}
}

Természetesen ehhez létre kell hoznunk harom nyomégombot, illetve mind a haromhoz hozza kell rendelni az eseménykezelt, csak ezek utan tudunk a
kattintas forrasa utan érdekldni a komponenes azonositéjat felhasznalva:



6.2. Az érintés

Az érintképerny megkoveteli az érintés kezelését, ez leginkabb az egérmutatd kovetéséhez hasonlit a desktop vilagban, &m annal tébb informéaciét tudunk
kinyerni - ha tAmogatja azt a hardver illetve a platform. Az Android altal tAmogatott plusz informéaciék kozll az egyik az érintés erssége (pressure), a masik
az érintés kiterjedése (size), am nem minden hardver tamogatja ezeket az informéacidkat. A példaprogram tekintetében tegyiink egy teljes fellletet beboritd
TextView komponenst a képernyre:

main.xml

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>
<Li near Layout xmnl ns: androi d="http://schenmas. andr oi d. coml apk/ r es/ andr oi d"
android:orientation="vertical"

androi d: | ayout _hei ght="fill_parent"
androi d: | ayout _wi dth="fill_parent">
<Text Vi ew androi d: i d=" @nmi n/ | abel "
androi d: | ayout _hei ght="fill_parent"
androi d: | ayout _wi dth="fill_parent"

android:text=""/>
</ Li near Layout >

Majd irjuk meg hozzéa az alabbi kis programocskat:



MainActivity.java

public class MinActivity extends Activity inplements View. OnTouchLi stener

{

@verride
public void onCreate(Bundl e savedl nstanceSt at e)
{

super.onCreat e( savedl nstanceSt ate) ;
set Cont ent Vi em( R | ayout . mai n) ;

Text View textView = (TextView) findViewByld(R main.l|abel);
text Vi ew. set OnTouchLi stener (this);

}
@verride
publ i c bool ean onTouch(Vi ew view, MtionEvent event)
{
float x = event.getX();
float y = event.getY();
float p = event.getPressure();
float s = event.getSize();
Text View textView = (TextView) findViewByld(R nain.l|abel);
textView setText("x: " + x + ", y: " +y +" p. " +p+", s: " +35);
return true;
}

Ez a par soros program mindéssze annyit csindl, hogy lekérdezi és kiirja az érintés négy jellemzjét:



Szintén érintképernyhdz kithet esemény a hosszu érintés, amelyre legtobb esetben egy felbukkan6 menu a vélasz, de ne szaladjunk ennyire elre,
elégedjink meg egy puszta lizenettel:

MainActivity.java

public class MainActivity extends Activity inplenments View OnLongd ickLi stener
{

@verride
public void onCreate(Bundl e savedl nstanceSt at e)

{

super . onCr eat e(savedl nst anceSt at e) ;
set Cont ent Vi em( R | ayout . mai n) ;

Text View textView = (TextView) findViewByld(R nain.l|abel);
t ext Vi ew. set OnLongCl i ckLi stener (this);

}

@verride
publ i c bool ean onLongd i ck(Vi ew vi ew)

{
Text View textView = (TextView) findViewByld(R main.l|abel);
text Vi ew. set Text ("Why do you touch ne?!");

return true,

A program eredményeképpen hosszabb érintés utan meg fog jelenni a "Why do you touch me?" széveg.



6.3. A fokuszvaltas

Gyakori feladat, hogy egy beviteli mez elhagyasakor, vagy belelépésekor végrehajtsunk valamilyen eseményt, példaul ellenrizziik a tartalmat, hogy
megfelel-e a kivanalmainknak és rogton jelezzik ezt a felhasznélé szaméara. Amikor egy beviteli mez megkapja a "figyelmet", akkor keletkezik egy fokusz-
esemény, amelyre fel tud iratkozni barmelyik komponens a setOnFocusListener metédus meghivasaval. Nézziik a példaprogramot:

main.xml

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<Li near Layout xnl ns: androi d="http://schenas. androi d. conl apk/ res/ andr oi d"
androi d:orientation="vertical"
andr oi d: | ayout _hei ght="fill_parent"
androi d: | ayout _wi dth="fill_parent">
<Text Vi ew androi d: i d=" @mai n/ | abel "
andr oi d: | ayout _hei ght ="wrap_content"”
androi d: | ayout _wi dt h="fill_parent"
android: text=""/>
<Edi t Text androi d:id="@nain/editl"
androi d: | ayout _hei ght ="wr ap_content"
androi d: | ayout _wi dth="fill_parent"
android:text=""/>
<Edi t Text androi d:id="@nmain/edit2"
andr oi d: | ayout _hei ght ="wrap_content"”
androi d: | ayout _wi dt h="fill_parent"
android: text=""/>
</ Li near Layout >

A két beviteli mez elé tettiink egy egyszer cimkét, ebben fogjuk megjelentetni, hogy éppen melyik beviteli mez az aktiv:
MainActivity.java

public class MainActivity extends Activity inplenents View OnFocusChangeli st ener

{
@verride
public void onCreate(Bundl e savedl nstanceSt at e)
{
super . onCr eat e(savedl nst anceSt ate) ;
set Cont ent Vi ew( R | ayout . mai n) ;
Edit Text editTextl = (EditText) findViewByld(R main.editl);
edi t Text 1. set OnFocusChangelLi st ener (thi s);
Edit Text editText2 = (EditText) findViewByld(R main.edit2);
edi t Text 2. set OnFocusChangeli st ener (this);
}
@verride
public void onFocusChange(Vi ew vi ew, bool ean hasFocus)
{
Text View textView = (TextView) findViewByld(R main.l|abel);
i f (hasFocus)
{
switch (view getld())
{
case R nain.editl:
text View set Text ("Focus is in the first EditView');
break;
case R nain.edit2:
textView. set Text ("Focus is in the second EditView');
br eak;
}
}
}
}

A program futdsa sordn mindig az a széveg jelenik meg a cimkében, amelyik beviteli mez az aktiv:
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Focus is in the second EditView
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