Annotaciok

A nagy sikerre val6 tekintettel az enum tipus bemutatasa utan kovetkezzenek az annotaciok, amelyek a generics mellett Java 5 egyik legfontosabb
Ujdonsagai. A developer.com koriiljarta a témat egészen részletesen M. M. Islam Christy cikkében.

Az annotaciok lényege, hogy a kédot kdnnyebben karbantarthat6va, illetve hibatrbbé tehetjiik. Annotaciét tudunk tenni osztalyokra, konstruktorra,
metodusokra illetve akér valtozokra, mezkre. Annotéaciokat hasznél a JPA (Java Persistence API) is, illetve sok egyéb programkoényvtar: igy mkodik a
Swing Application Framework databinding része. Az annotaci6 tehat jelez valamit a fordité vagy az egyéb keretrendszerek szamara, felfoghatjuk a gépnek
520616 kommentként is.

Az annotaciok tobbféle célt szolgalnak. Leggyakrabban a marker jelleg annotaciokat hasznaljuk, amelyek jeleznek valamit, ezek kozil is a Java altal
lefoglalt annotéacidkat:

® Override, amely lényege, hogy a megjelolt metédus mindenképpen felil kell irja az sosztaly azonos metddusat, killonben forditaskor hibat kapunk
® Deprecated, amely jelzi, hogy a mogotte 1év metddus elavult, idvel kikeril a hasznalt osztalybdl
® Suppresswarnings, amely hatasara az elz kett forditaskori hibalizenet elnyeldik

Sajat annotaciodkat is tudunk irni, amelyeknek kilonféle feladatokat adhatunk, a legegyszerbb annotéaci6 az alabbi:

SimpleAnnotation.java

public @nterface SinpleAnnotation
{
}

De ennek szinte semmi értelme nincs. Az annotaciok egyfajta osztalyként viselkednek, tehat lehet nekiink metédusuk, amely valamit csinalhat:

SimpleAnnotation.java

public @nterface SinpleAnnotation

{
String givenVal ue();

}

Ezt fel tudjuk hasznalni egy metédus annotalasara, amely soran semmi sem fog térténni, de képesek lesziink elérni az atadott értéket, ha sziikségiink van
ra:

Java forras

@i npl eAnnot ati on (givenVal ue="Hello World!")
public void doThis()

{
Systemout.printin("Do this!");

}

Ha tobb paramétert adunk meg, akkor azokat vesszvel tudjuk elvalasztani az annotacié neve utan megadva. Ha egy sajat annotaciot nem az 6sszes
tipushoz hasznalnank, akkor korlatozni tudjuk annak hasznalhat6sagi korét a @Target annotacidval, amely az annotacié annotécidja:

@Target(ElementType.TYPE) - barmilyen eleme az osztalynak
@Target(ElementType.FIELD) - mez vagy valtozé
@Target(ElementType.METHOD) - metddus
@Target(ElementType.PARAMETER) - metddus paramétere
@Target(ElementType. CONSTRUCTOR) - konstruktor
@Target(ElementType.LOCAL_VARIABLE) - helyi valtozé
@Target(ElementType. ANNOTATION_TYPE) - annotaci6 annotacidja
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