Képek kezelése felsfokon

Ha valaha felmertlt benniink képek kezelése, akkor érdemes a nézeldést a JavalLobby cikkénél kezdeni, ahol 6sszeszedték a képkezelés gyakori
problémait, illetve azok megoldasat. A cikk a képek tarolasaval és kezelésével kezddik, ami fontos dolog, ha meg szeretnénk érteni a képek
memodriahaszndlatat, illetve a képeken végzett mveleteket. Ezek utan a képek betdltése kdvetkezik, majd a betoltétt kép kirajzolasa egy ablak teriletére.
Ezek utdn mar biztos l&bban mozgunk a képek kezelésével, igy a folytatdsban létrehozunk egy Uj - Ures - képet, majd megtdltve tartalommal, elmentjik azt

egy fajlba.

A cikk masodik részénél betdltott képeken végziink mveleteket, attetszvé tessziik a teljes képet; atlatszova allitunk egy bizonyos szint; tiikrozzik a képet;
elforgatjuk a képet; atméretezzik a képet; s végiil kivagunk egyes részeket a képbl. Ez utébbi alapjaul szolgal az animaciénak, amikor egy nagyobb képbl
(amely a mozgas fazisait tartalmazza), egyes képkockakat kivagva a kirajzolt képet cserélgetjik.
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