Miért lehetnek sikertelenek a Java EE projektek?

Adam Bien dsszeszedett 12 okot, amelyek miatt a Java EE (és mas) projektek sikertelentl zarédnak, jobb esetben nem a varakozasoknak megfelel
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Mindez

mkodnek:
. Atervez jobban ismeri a PowerPoint programot, mint a fejleszteszkdzoket.
Par DVD kell csak és pér 6ra elreplil, amig az alap infrastruktira (egy alkalmazés- és egy adatbazis szerver) feltelepil a gépedre.
J6 par alkalmazas szerver esetén percekig tart, amig elindul, s szintén percben mérhet id egy deploy - s ezt naponta tucatnyi alkalommal meg
kell tenni.
. Az alkalmazas szerver reprodukalhaté hibaja lassan - vagy egyaltalan nem javul.
Nehéz olyan fejleszti gépet talalni, amelyen az Enterprise fejleszteszkdzok jol és gyorsan futnak...
. Atervez imadja a rétegeket és a részekre osztott modelleket, s mire egy entitas eljut a perzisztencia rétegtl a prezentacios rétegig, j6 sok osztalyt
kell példanyositani.
Minden szabadon konfiguralhaté és cserélhet, emiatt hatalmas az XML adattémeg... felmeril a kérdés: valéban sziikséges barmit cserélhetre
késziteni, ha a projektet elfogadtak és élesitették (s ezért soha tobbé nem nyulnak hozz4)?
A tervez végletekig a vizesés modell hive, esetleg tele van felkapott szakszavakkal és HBR-ekkel - amugy szakmailag Ures.
A fejleszt tulporgeti magat, komponensek tervezési mintaktol és elegans megoldasoktol hemzsegnek. Esetleg a laza fejleszt "csoda, hogy
mkodik" kédot készit.
A kezdeti fellangolas utan - fleg a hosszura nyulo tervezés és fejlesztés okan - a résztvevk elvesztik lelkesedésiiket.
HA, clustering, és a tobbi hasznalata mar egy "vendégkonyv" osszetettség projekt esetén is.
. A kod QA elirdsai (példaul minden getter és setter dokumentalasa) feleslegesen lekoti a fejlesztt és az egekig néveli a fejlesztési koltségeket.
hatvanyozottan igaz banki szoftverek esetén... :)
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