Java7 - Fork és Join

A Java 5 hozott néhany Ujdonsagot a parhuzamos programozas terén, a Java 7 tovabbi kdnnyitéseket tartalmaz, amelyek kozil az egyiket Fork/Join
néven talaljuk meg a dokumentéaciét bongészve, s a megoldas hasznalatadhoz csak harom osztalyt kell megismerniink:

® RecursiveAction — visszatérési érték nélkuli feladat
® RecursiveTask — visszatérési értéket add feladat
® ForkJoinPool — a szélakat kezel osztaly (thread pool)
Az elnevezésekbl lathatjuk, hogy alapveten hosszabb ideig tarté rekurziv feladatokra talaltak ki ezt a technol6giat, mint a fajlrendszer felderitése vagy egy

weboldal letdltése, de remekiil hasznalhaté matematikai és/vagy fizikai szimulaciokhoz is. A RecursiveTask dokumentacios oldalan egy tipikus rekurziv
feladat: a Fibonacci szamsor kiszamolasa a példa, nézziik meg kozelebbrl.

FibonacciTask.java

public class Fibonacci extends RecursiveTask<Bi gl nteger>

{

final |nteger nunber;

public Fibonacci (final Integer number)

{
t hi s. nunber = nunber;

}

@verride

public Biglnteger conpute()

{
if (number <= 1)
{

return new Biglnteger("" + nunber);

}
final Fibonacci f1 = new Fi bonacci (nunber - 1);
fl.fork();
final Fibonacci f2 = new Fi bonacci (nunber - 2);
f2.fork();
return f2.join().add(f1.join());

}

}

Két fontos dolgot kell észrevenniink:

® Az osztaly a RecursiveTask osztalybdl szarmazik és implementélja a compute metddust az atadott BigInteger tipus szerint (mivelhogy nagy
szamokkal dolgozunk).
® Létrehozunk két példanyt, amelyeket a fork hasznalataval elinditasra jeldliink, majd a join hivassal varjuk meg az eredményeket.

A hasznalatahoz kell egy Uj osztaly, amely létrehozza a ForkJoinPool példanyt, majd elinditja a folyamatot, ezt alabb latjuk:

App.java

public class App
{
public Biglnteger conputeFi bonacci (I nteger nunber)
{
final Fibonacci fibonacci = new Fi bonacci (nunber);
final ForkJoinPool fjPool = new ForkJoi nPool (5);
return fj Pool.invoke(fibonacci);
}
public static void nain(String[] args)
{
final Integer nunber = Integer.parselnt(args[0]);
final App app = new App();
System out. printl n(app. conput eFi bonacci (nunber));
}
}


http://docs.oracle.com/javase/tutorial/essential/concurrency/forkjoin.html
http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/util/concurrent/RecursiveAction.html
http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/util/concurrent/RecursiveTask.html
http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/util/concurrent/ForkJoinPool.html
http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/util/concurrent/RecursiveTask.html

Ez esetben a lényeg a computeFibonacci metddusban van, ahol Iétrehozunk egy Uj Fibonacci osztalyt, egy Uj ForkJoinPool osztalyt maximum 6t széllal,
majd egyszeren az invoke hasznélataval elinditjuk a tébbszall folyamatot. A szalak szamarél és a ForkJoinPool gondoskodik, a szalak inditasarol és
lezarasarol pedig a RecursiveTask sosztalyban megvalésitott fork és join metédusok: a fejlesztnek egyszeren csak a feladatra kell koncentralnia, minden
mast megold a Java 7.

Megfelelen nagy szammal inditva — az 40 mar bven sok — lathatjuk, hogy egy négymagos (nyolcutas) i7 processzort szépen kiterhel 6t szalon az adott
java processz (495%):

PID USER PR NI VIRT RES SHR S % PU %EM TI ME+ COMVAND
7268 auth.gab 20 0 1191m 391m 7024 S 495 5.0 8:26.22 java

Ha megndveljiik a hasznélt szalak szamat, akkor egészen a processzor végs hatérig tudjuk névelni a parhuzamossagot (736%):
PID USER PR NIl VIRT RES SHRS %PU %WEM TI ME+ COMVAND

7442 auth.gab 20 0 1192m 369m 7008 S 736 4.7 1:52.95 java

A kapott eredményt leellenrizhetjiik a maths.surrey.ac.uk adott oldalan; 40 esetén ez 102334155 kell legyen.


http://www.maths.surrey.ac.uk/hosted-sites/R.Knott/Fibonacci/fibtable.html
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