In-App Billing
In-App Billing (In-App Purchase)

Harom mddja van annak, hogy android programunkkal pénzt keressunk.

1. Alapjaraton fizets médban publikaljuk azt. (Magyarorszagi gyakorlati megvaldsitasarél magam sem tudok, csak “szemhagyomany” utjan tudom,
hogy nem lehetséges.)

2. In-app Purchase

3. Rekldm hozzaadéaséaval (pl.: AdMoB)

Ebben a cikkben nagy vonalakban — programozasmentesen — szamolok be arrél, hogy valésithaté meg az In-App Billing.
Feltételek az In-App Billing megvalésitasahoz:

* rendelkezned kell kiilfoldi, a Google Merchant-ra jogosultak listajaban Iév orszagban bankszamlaval (és ugye a hozza tartoz6 bankkartyaval a
kartyaszam miatt)

* rendelkezned kell kulfoldi cimmel

® Google Checkout account-al

® kell egy alairt, mkodképes APK az integralt fizetési méddal

Mivel ez az iras nem a Market szerver és az applikacié kozti kommunikaciét magyarazza, ezért csak Gtmutatast és hasznos informéaciokat teszem kozzé.
Két (harom) életképes maodja van (szerintem) annak, hogyan hasznaljuk az In-App Billing-et:

® 1. “Full version”: Ami annyit tesz, hogy egyetlen tétel kindlunk eladasra, az pedig az ingyenes programunk eddig korlatozott részeinek
hasznalatara ad lehetséget megvasarlas utan.

® 2. “Trading”: Ez esetben értelem szeren tobb tételt kindlunk eladasra. A hivatalos fejleszti oldalon (http://developer.android.com/guide/google
Iplay/billing/index.html) a példaprogram ezt igyekszik bemutatni, hogy vaséarolhatunk meg kardot (egyszer) és afféle életer italokat (t6bbszor is).

® (3.) Subscriptions: Példaul havonta megujulul6 fizetési médok, elfizetési lehetség.

Akkor csapjunk a lecséba!
Az integralast az alabbi két linken elérhet leirds mutatja be. Mindkét leiras esetében sajat tapasztalatrél tudok beszélni:

® “Full version”: http://blog.blundell-apps.com/simple-inapp-billing-payment/
® “Trading™: http://developer.android.com/guide/google/play/billing/billing_integrate.html

A Developer Console kdzli, hogy a példaapplikaciot ajanlott inkabb tanulményozasra felhasznalni mint egy az egyben valé beépitésre a programunkba
mert fontosabb, hogy megértsiik annak mkodését és sajatot hozzunk létre, mivel a példaapplikacio csak egy konkrét esetet mutat be. Mivel nekem a “Full
version” megoldas volt fontosabb, ezért errl irok a tovabbiakban.

Hogyan is van ez a megvasarolni kivant tételekkel (item)? A programunkban egy met6dus altal kdzuljik a market-ee kdzvetve, hogy mi az amit meg
szeretnénk vasarolni:

Bi I i ngHel per. request Purchase(nCont ext, "android.test.purchased");

“android.test.purchase” : ez egy tesztvasarlasi termék, ezzel és mas hasonlé itemlID-vel tesztelhetitek a mkddést. Mivel nekiink az a fontos, hogy valés
vasarlas torténjen majd, ezért kitaladlunk valami alfanumerikus azonositét. Legyen mondjuk: full_version_001 (amit akar konstansként is jegyezhetiink
valahol a programunkban):

Bi | I i ngHel per. request Purchase(nContext, "full_version_001");

Ha a linken Iév utasitast kovettik és ezzel is megvolnank, akkor exportéljunk az alairt projektinket és toltsiik fel az Android Developer Console fellleten.
Egy két kotelez kép és informacié megadasa utan mentsik el. Nem kell publikalni most még, mivel csak mi szeretnénk tesztelni. Miutan ezzel meg
vagyunk, menjunk ki a foldalra, ha nem ott volnank. Itt lathato felsorolva minden feltoltétt programunk. Igen, de hogy adok hozza megvéasarolhaté tételt? Az
itt felsorolt applikaciok savjaiban lathaté lenne ez az opcid...

Hogyan tovabb? Most jon a cikk elején emlitett feltétel teljesitést, hogy létrehozhassuk a Google Merchant account-unkat. Amennyiben nincs, ezt a
foldalon (még mindig Android Developer Console site) alul értésiinkre adja a google és lehetsége biztosit a lIétrehozaséra:


http://developer.android.com/guide/google/play/billing/index.html
http://developer.android.com/guide/google/play/billing/index.html
http://blog.blundell-apps.com/simple-inapp-billing-payment/
http://developer.android.com/guide/google/play/billing/billing_integrate.html

Go« ,gle checkout ™

Want to sell applications and in-app products?

Set up a Merchant account with Google Checkout! You will need to enter additional information like your bank account information
and Tax ID.

Setup Merchant Account »

Hozzuk létre, toltsiik ki az adatokat és kész. Vissza a Developer Console oldalunkhoz és ha minden jél sikeriilt, lathaté lesz a programok
savfelsorolasainal mindegyiknél két aj opcio:

® [n-app Products
® Subscriptions

BillingExample 1.0 (i irara iraira d 0 total user installs Free Unpublished
-'-_ Applications: Education Comments 0 active device installs

In-app Products Subscriptions

Most mar létrehozhatunk eladéasra szant termékeket, tegyiik is meg. Lépjunk bele (In-app Products) és téltsik ki értelem szeren a kivant mezket. Ami
minket legjobban izgat, az az “In-app Product ID” mez. Ide fogjuk beirni a korabban meghatéarozott azonositonkat amire hivatkozunk (“full_version_001").
Erdemes megemliteni, hogy két médban hozhatjuk Iétre a tétellinket:

® Egyszeri vasarlasra, amely a vasarloi account-hoz fzdik 6rokre (Managed per user account) vagy
® Alkalmi vasarlasa (Unmanaged) pl “Trading” médszernél emlitett életer ital, amibl a jaték soran barmennyit vehetek

Ha megvagyunk, mentsiik el. Ujra belelépiink és publikussa tessziik (alul van a gomb) a termékiinket. Figyelem! Attdl fiiggetlenil, hogy a programunk nem
publikalt, a Market képes megtalélni a publikalt tételeket amiket eladasra szanunk. Es csak ebben az esetben fogja megtalalni a Market, ha publikus(ak) a
tétel(ek).

Nézzik hogy is allunk:

® Alairt feltéltott APK (nem publikalt)
® Létrehozott eladasra szant tétel(ek) (publikalt)

A Google azt mondja van lehetségiink teszt-vasarlasra amennyiben az Android Developer Console oldalon az “Edit profile” mentiben beallitunk “Test
Accounts” —hoz email cimeket, amikrl a vasarlas fog torténni. Fejleszti account-tal nem vasarolhatunk elméletileg. En kiprébaltam, de még nem tudom,
hogy a valésnak tn kiszamlazott vasarlasom voltaképp mi is. En nem jartam sikerrel, nem tudom mi lehetett az oka. Talan irok nekik, és kévetelem a 4.5
dollart amit buktam. ‘<

Ezek utan nincs mas hatra mint feltdlteni a telefonra is az alairt applikaciot (pl. DropBox segitségével). Persze ettl még nem fog mkddni. Sajnos varni kell,
amig letesztelhetjiik, hogy megvaséarolhat6-e a termékunk. Ez azért van mert a feltoltétt APK adatai el kell jussanak minden Google szerverre. Ez par 6ra
alatt szerintem biztos megvan. Fontos, hogy a kdzzétett példaban nincs informacio tarolas lekezelve a Market sikeres vasarlasanak allapotardl. Tehat ezt
sajat magatoknak kell megoldani (SharedPreferences, SQLite).

Tapasztalhatsz kulénb6z hibakat amitl nem mkddik megfelelen a vasarlas. llyenek lehetnek pl:

® "|tem not found" (market nyitasa soran):
® elirtad a publikalt tétel azonosit6jat és nem egyezik a feltdltott apk-ban 1évvel
®* még nem vartal eleget ahhoz, hogy minden google serveren frissiljon a programod adatallomanya
® egyéb amit még nem ismerek
® “This version of android is not configured for billing trough google play...” (market nyitdsa soran):
® Alairatlan apk-t tettél fel a telédra (tehat nem egyezik az alairt apk-val ami a marketer feltoltal)
® Alairt de eltér alairassal ellatott apk-k kommunikalnak egymassal a telédon és a market-en.
® egyez alairasu apk-k de kilonbdz verziészammal ellatott (AndroidManifest.xml)
® egyéb amit még nem ismerek
® “Signature verification failed.”:
® a Public Key-t amit be kellett irnod a programba, helytelen, vagy nem irtad be (Android Developer Console / Edit Profile —nal talahat6
ugye) és igy nem egyezik azzal amit a market visszakiild neked (mert tudja mi a te public key-ed és ezzel egyeztettek vasarlast (is))
® android.test.purchase esetén sokszor feljott nekem, talan azért mert nem vartam eleget miutan feltoltam az apk-t.

Ha valaki a Dungeons (“trade") példat szeretné megvalésitani, ajanlom figyelmébe az alabbi oldalt, ahol bemutatjak, hol a bug a hivatalson fejleszti oldalon
fellelhet példaprogramban:

http://dimitar.me/a-small-bug-in-the-android-in-app-billing-demo-app-causes-item-not-found/

Sok sikert!
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