Android jatékaim
FallDown 3D

Mostanaban Android platform felé nyitottam nem is keveset, sok egyéb mast
hanyagolok miatta. Ennek egyik oka az, hogy az els jatékom - a FallDown 3D - nem
vart sikert ért el, viszik, mint a cukrot, s az Android Market hasonlé jatékaihoz
képest is tébb kicsit pontra értékelik. Nem mondom, hogy a latvany végletekig
kidolgozott, de a jaték hatalmas elnye, hogy a piacon kaphat6 gyenge Android
telefonokon is mkadik, illetve a jelenleg futd Android verzidk 99.9 szazalékan
mkodik, mivel az 1.5 platform verziétdl kezdve telepithet.

A FallDown3D tlIntte magat, els kérben 3D programozéasrdél szerettem volna
cikkeket irni, Iépésrl-lépésre bemutatni a 3D vilag felépitését és a szenzorok
felhasznéalasat, majd azon vettem észre magam, hogy a jaték addiktiv, nehéz
letenni, igy kis rendrakés utan publikaltam a Market oldalain... az6ta nem tudok
kiugrani a mokuskerékbl, kéthetente ki kell adni egy Uj verziét, a jatékosok kovetelik
a javitasokat, a jaték fejlesztését, naponta tobb oOtletet is adnak, hogy mi hianyzik,
mit kellene még beletenni, hogy jobb legyen. rilet... ‘<

Do not get this game unless you plan on adding an extra half hour to your toilet time! Awesome game! Challenging! Fun!

Amit a FallDown3D nem tud, az a jatékosok utazas kdzbeni kiszolgalasa, ugyanis ulni kell hozz4 (lasd az idézetet) és a gyorsabb-porgsebb palyakon nem
viseli el a razkdédast — Iévén a gyorsulasmér adja az irdnyitas alapjat, igy nem lehet a témegkozlekedés kozben jatszani, csak a buszra-villamosra-metréra
varva, vagy barmi mas helyen llve és varva. A kévetkez jatékom mar nem alapoz a mozgasérzékelre... '

Pair-pat-war - perpatvar

A jaték egy online - igy szervert feltételez - korokre osztott ligyességi-stratégia lesz. Adott két jatékos, mindkett latja a sajat telefonjan a sajat és az ellenfél
egységeit, akar a klasszikus sakk esetén, s felvaltva Iépnek. Az egységeknek mas-mas erssége és gyengesége lesz — egyszer sebesség-hatotav-
kanyarodés-védekezés-tdmadas dimenziék mentén, a jatéktéren véletlenszeren allnak fel. A stratégia abbdl adédik, hogy melyik egységgel melyik masik
egységet tAmadja meg az éppen lép jatékos, hiszen nem mindegy, hogy hova és mikor 1ép. Az ligyesség abbdl adodik, hogy a Iépésre adott id all
rendelkezésre, ez alatt kell a I[épés Gtvonalat megrajzolni az érint képernyn... tucatnyi ilyen jaték van, mégis kevés az, ahol a jatékmenet porgs...
meglatjuk... ‘<

Power of Planets

Az igazi nehéz jaték... hobbi projektnek nagy, de idvel mindent meg lehet csindlni...
béar két kezemen se tudndm megszamolni, hany félkész programom van ebbl a
jatékbol:

Az els részletesebben kigondolt és papirra lejegyzetelt étlethalmaz alapjan
'93 kornyékén ez a jaték egy egyszerbb DOS alapu stratégiai program lett
volna, aztan a kor divatja szerint ablakszer kinézetet kapott, ezek utan
platformfuiggetlen Java programma alakult, majd j6tt a Java 3D, végil a
webes felilet elvetése utan a jaték (nagy valdszinséggel) elszor Android
platformon fog testet 6lteni, a weboldalra minimalis informaciok és
statisztikak kertlnek ki...

A jaték érdekessége, hogy van (6nmagaban is megalld) torténete, igy torténelme és
jovje is, vannak vezérfonalak, a sztori mar dsszeallt, csak ki kell télteni a megfelel —
emészthet tartalommal, de a Power of Planets oldalon a publikus torténet mar
olvashat6 — és kritizalhatd... ‘<

Egy rovid kis video a jelenlegi allapotrél (véletlenszer térkép kirajzolasa 3D motorral — érintképernyvel mozgatva):


https://play.google.com/store/apps/details?id=hu.javaforum.android.falldown
https://wiki.iotguru.cloud/display/PoP
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