Swing , ServerSocket, Thread

Sziasztok,

Elnézést mindenkitl. Elég kezd vagyok. Van egy hazi feladatom és elakadtam. Egy X0 jatékot csinalok, meg is van. De mivel hal6zaton kell neki mkodni
vannak gondjaim. Létrehozom a main-ben a ServerSocket-et, és ki rakom egy szélba az accept -el.

kb igy:

XO Fel ul et = new XQ();
Fel ul et. setVisibl e(true);
Ser ver Socket ss=null;
try {
Systemout.println("Létre hozomaz ss -t");
ss=new Ser ver Socket (I Port);
Systemout.println("Létre hozva az ss");
} catch (I CException ex) {
Logger. get Logger ( XO. cl ass. get Nane()) .| og(Level . SEVERE, null, ex);

}

try {
System out. println("Kbévetkez sorban indul a széal");
new Szal (ss.accept()).start(); // <-- itt

Systemout.println("A szal elindult");
} catch (1 OException ex) {

Logger. get Logger ( XO. cl ass. get Nane()) .1 og(Level . SEVERE, null, ex);
}

A gondom az, hogy a kiemelt sor-tél ki akad. A Szal az egy bels osztaly (alosztaly) igy kezddik:

static class Szal extends Thread inplements Runnable {

}

Az osztaly mar nem hivodik meg. A konstruktordba a System.out.printin() mar nem hivodik meg, illetve a JFrame -emen sem latszik semmi. Azt értem,
hogy az accept blokkolva tartja egy kliens kapcsolatig a szalat, DE miért nem latszik semmi a Swing-ben ? Olyan mintha a thread nem is indulna.
Prébaltam azt is hogy nem adok at semmit a Szal konstruktoraba és ott inditom el a ServerSocket accept-et. De minden maradt ugyanugy. Ha ki
kommentelem a kiemelt sort akkor tokéletesen latszik, és mkodik minden a JFrame -en.

Kérnék egy kis Gt mutatast.

Kdszdndém
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