Abstract Factory

Az Abstract Factory minta akkor lehet hasznos szamunkra, ha egy bizonyos feladatra tobb implementaciét is tudunk hasznalni. Gondoljunk példaul a
Java nyelvtl kissé messze es sorokre, hiszen a soérok alapvet kezelése esetén vélheten azonos mozdulattal kell éljink, holott a kiildnbdz s6rok mas-mas
gyarbol érkeznek. Az Abstract Factory hasznalataval a sérivok ell elrejtjuk azt, hogy melyik konkrét sért hasznalja a feladat végrehajtasara, egyszeren
csak a feladat megoldaséra kell koncentralni.

A probléma

Programijaink tervezése soran sok esetben futunk bele abba a probléméaba, hogy a kdrnyezet altal meghatarozott feltételek szerint kell egy-egy feladatot
megoldani. Az Abstract Factory minta hasznalata feltételezi, hogy a kérdéses feladat végrehajtasa eltt el tudjuk donteni, hogy a kdrnyezet milyen konkrét
implementéciot igényel, hiszen a kliens feladata a megfelel implementécié felhasznélasa. Ez a gyakorlatban azt jelenti, hogy ismerniink kell a sér nevét,
amelybl aztan kériink egy példanyt.
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Az objektum orientélt programozéasi modszertan 6nmagaban lehetvé teszi, hogy a kliens program jelents atirasa nélkul képesek legytink egy hasznalt
implementaciot egy masik implementacioval kivaltani:

Java forréas

Sér sér = new Soproni AszokSér () ;
Systemout. println(sor.getNev());
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sor.nyit();

/1

Systemout. println(sor.getNév());

A konkrét sort pillanatok alatt kicserélhetjik egy masik fajta sorre:



Java forras

Sor sor = new Pécsi Szal onSor () ;
System out. println(sor.getNév());
/1

sor.nyit();

/1

Systemout. println(soér.getNev());

A fenti program helyes mkodéséhez az kell, hogy mindegyik konkrét sér implementalja a Sor alapvet tulajdonsagait és metédusait, hiszen a program
tovabbi részein mar nem kell tudnunk, hogy éppen soproni vagy pécsi sorgyar termékét szopogatjuk. Ezzel a Sor osztéllyal az Abstract Factory egyik
felét meg is oldottuk, hiszen a Sor célszeren absztrakt osztaly vagy egy interfész, amelynek biztos van egy nyit és egy getNév metddusa, s ezt
implementalja a példaban emlitett két konkrét sor:

Sor.java

public interface Sor

{
public String getNev();
public void nyit();
/1

Az Abstract Factory méasodik fele feltételezi, hogy minden gyar tobbféle sort képes gyartani, azonban ezek tipizalhatok. Tegyik fel, hogy mindegyik
sorgyar képes Pilzeni (vilagos), Bak (barna) és Blzasort gyartani. Az épitkezést az alapoknal kell kezdeni, ezért le kell fektetnlink egy teljesen atlagos
sorgyar alapjait:

SorGyar.java

public abstract class SorGyar

{
public abstract Sor gyartPilzenit();
public abstract Sor gyartBakot();
public abstract Sor gyartBuzasort();
public abstract Sor gyartPrém unot();

Mint latjuk, a S6rGyar létrehozna a terméket, ha nem lenne absztakt mind a négy gyart metoédusa, igy ebben az esetben csak a leszarmazott képes sort
gyartani, hozzuk létre a Pécsi Sérgyarat:



PécsiSorGyar.java

public class Pécsi SorGyar extends SorGyar

{
public Soér gyartPilzenit()
{
return new Pécsi Szal onSor () ;
}
public Soér gyartBakot ()
{
return new Pécsi Szal onBar naSor () ;
}
public Sor gyartBazasort()
{
return new Pécsi Szal onBUzaSor () ;
}
public Sér gyartPrém unot ()
{
return new Gol dFassl Sor () ;
}
}

Majd a Soproni Sorgyéarat (amely egy ideje a Heineken Hungaria névre hallgat):

SoproniSorGyar.java

public class Soproni Sor Gyar extends Sor Gyar

{
public Sér gyartPilzenit()
{
return new Soproni AszokSor ();
}
public Sér gyartBakot ()
{
return new Soproni Feket eDénonSor () ;
}
public Sor gyartBlzasort()
{
return new Edel wei ssSor();
}
public Soér gyartPrém unot ()
{
return new Hei nekenSor () ;
}

}

Eszre kell venniink, hogy példaul a leszarmazott PécsiSérGyar osztaly négy gyart metédusa alapjan ad vissza konkrét Sor osztalyokat. Az Abstract
Factory minta hasznalata soran létre kell hoznunk a gyarat, majd a gyar legyartja nekiink a kért terméket:

Java forras

SOr Gyar sorGyar = new Pécsi SorGyar();
SOor sor = soOrGyar.gyartBlzasort();
Systemout. println(sor.getNév());
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soér.nyit();
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Systemout. println(sor.getNev());



Mint lathatjuk, a programunk mar nem tudja, hogy a PécsiSzalonBlUzaS6r osztaly egy példanyat hasznélja, a kliens programban nincs is hivatkozéas erre az
osztalyra, a gyar ugyanis egyszeren egy Sor interfészt ad vissza, ahogy ezt a sorgyarak teszik, a benne Iév referencia azonban mar a PécsiSzalonBizaSor
példanyra mutat.

Elnydk és hatranyok

Az Abstract Factory minta hasznalata akkor hasznos, ha a probléma megoldasahoz fel tudunk hasznalni egy olyan absztrakt osztalyt, amely az egyes
implementéaciok se tud lenni, és a jovben nem véarhat6 az egyes implementéciok kodzotti kilénbség megjelenése, vagyis nem jelennek meg olyan
sorgyarak, amelyek egyedi sortipust is gyartanak. Ez esetben ugyanis az 6sszes sorgyarnak fel kell vennie ezt a sortipust is a gyartott sorok kozé, hiszen
a kliens nem talalkozik kdzvetlenil az adott sortipussal, csak az sor interfészével, illetve az altalanositott sérgyarral, csak azon keresztil tudna az Gjabb

tipust sort legyartatni.

Igen nagy elnye ennek a mintanak, hogy a kliens atirasa nélkil tudunk konkrét sortipust valtani, a feladat csak annyi, hogy a kliensnek latnia kell az Gjabb
tipust sor osztalyat, de ez nem forditas idej probléma. A sérgyar programozéjanak teliesen szabad keze van a konkrét Sér-implementaciok
cserélgetésében, amig a Sor interfész minden Iényeges tulajdonsagat implementalja.

(forras: wikipedia)


http://en.wikipedia.org/wiki/Abstract_Factory_pattern

	Abstract Factory

