1. Bevezet

A Java-Suli sorozat elssorban az altalam oktatott diakoknak szélt, mivel az 6raimon eladott anyagok rendezetlen gyjteményét hoztam egységes formaba,

illetve — az elmult harom év tapasztalata alapjan — konnyen emészthet sorrendbe. A tanul6im mindegyike tobbé-kevéshé ismerte a C és a C++ nyelvet, igy
ezen tudas vagy tapasztalat nélkil az oldal latogat6i szamara kissé nagy falat lehet a nyelv megtanulasa. Mas nyelv (Delphi, Visual Basic, stb.) ismerete

kissé megkonnyitheti a tanulést.

1.1. Fejleszti kbrnyezetek

Sok olyan programozéval talalkoztam, akik egy notepad dsszetettség vagy vi illetve emacs jelleg kornyezetre eskiisznek, mint egyetlen és igaz Gt. Hagyjuk
rajuk ezt a rigolyat... a programozdék tdbbsége nagy és dsszetett programot szokott hasznalni, amelyeket integrélt fejleszt kdrnyezetetnek nevezunk (IDE).
Azért nevezik integralt kérnyezetnek, mert (szinte) minden benne van, ami elfordulhat egy program megirésa soran. A legfontosabb komponens egy szdve
gszerkeszt (illetve editor), amely altalaban képes a Java nyelv kulcsszavait és fbb szerkezeti elemeit kiemelni (sytax highlight). Fontos komponens a projekt
alapu fajlszervezés, illetve a projekt leforditasi és futtatasi lehetsége. Célszer egy verzidkovet rendszer haszndlata, bar ennek szilkségessége csak
hosszadalmas csapatmunka esetén fontos. Ha hasznéalunk grafikus felhasznaloi fellletet (GUI), akkor 6rommel vesszik, ha az IDE tartalmaz egy GUI
szerkesztt is. A készll program fejleszti dokumentécidjat is (fél)automatizalhatjuk, ha az IDE megkeresi a dokumentalatlan osztalyokat és metédusokat,
majd "kikényszeriti" a dokumentalast.

Az ingyenes kornyezetet haszndal6 Java fejlesztk kozétt két nagyobb "hiv" csoportot talalunk: az egyik csoport a NetBeans programot, a masik csoport
pedig az Eclipse kornyezetet részesiti elnyben. A maradék "kisebbség” osztozik az 6sszes tobbi program kdzott. Jelen cikksorozatban a NetBeans
kérnyezetet fogom bemutatni a befolyasolas szandéka nélkil (!), mivel én is ezt hasznélom, és ezen oktattam a programozast is. A NetBeans letoltését,
telepitését és elinditasat nem részletezem, egyik tevékenység sem tnik olyan 0sszetettnek és nehéznek, hogy egy programozast "életcélul" valaszté
olvasénak ez gondot okozhasson... :)

& NetBeans|DE 7.4

Maga a program kinézete tavolrél pont olyan, mint barmelyik masik fejleszteszkoz: a fels részén egy atlagos menirendszert és egy ikonsort, az also rész
bal oldalan egy fa struktirat megjelenit komponenst, jobb oldalt pedig a filekkel kivalaszthat6 szerkeszt ablakteriilet talalunk. Ezt természetesen testre
szabhatjuk, de ezek a komponensek &ltaldban a nevezett helyen szoktak elfordulni.


http://www.notepad.org/
http://www.unix-manuals.com/refs/vi-ref/vi-ref.htm
http://en.wikipedia.org/wiki/GNU_Emacs
http://www.netbeans.org/
http://www.eclipse.org/
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Els dolgunk, hogy létrehozzunk egy Uj projektet. Bar a fejleszt kdrnyezetekkel képesek vagyunk egy-egy allomanyt kiilon is szerkeszteni, forditani és
futtatni: ezt lehetleg kerdljuk el. A projekt gondolkodas fontos része a fejleszti munkanak, ugyanis ez magat a teljes programfejlesztési utat tartalmazhatja
a tervezéstl a kész programcsomag elkészitéséig. Tekintsiik a projektet gy, mint egy gyjtt, ahol mindent megtalalunk, ami a programunkkal kapcsolatos.

NetBeans esetén Uj projektet a File -> New project... menupont segitségével tudunk létrehozni, amely elcsalogat egy dialégus ablakot.
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Description:

This feature is not vet enabled. Press Next to achivate it.

Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can also
generate a main class in the project. Standard projects use an IDE-generated

1]

< Back || Mext = || Finish || Cancel H Help




Uj projekt esetén meg kell adnunk a projekt tipusat, hiszen a Java eléggé univerzalis nyelv lett: a mobiltelefontdl kezdve egészen a nagy kiszolgaldkig
képesek vagyunk programot irni. A Sun altal kitalalt alaptipusok okéan alapveten harom f irdnyzat koziil valaszthatunk. Tudunk a Java ME (Mobile Edition)
hasznalataval mobil eszkdzokre programot irni (am ez idkdzben kissé elavult nyelvjaras lett az Android miatt). Leggyakrabban a Java SE (Standard Edition
) jelleg programokat szoktunk késziteni, ezek kdzé tartoznak a felhasznaléi programok, a Java Applet-ek és a legtobb szerver oldali Java program. A Java
EE (Enterprise Edition) olyan nagyvallalati technolégidkat is hordoz, amelyekkel kényelmesen tudunk stabil, adatvédelem kdzponti és jol skalazhatd
programokat alkotni. A harom f kategérian beltl tudunk tobb altipust kivalasztani, ehhez sziikséges, hogy a fejleszt kdrnyezetben az adott tipusok telepitve
legyenek, vagyis ezek fejlesztését tamogassa az IDE. Nekiink most a Java tipuson beliil a Java Application altipus kell.

U Mew Java Application ) ) X
Steps Mame and Location
1. Choose Project Project Mame: |First_|avaPruject |
2. Name and Location
Project Location: |_-‘I'|u:ume_-‘wurk.-‘]auaSuli |

Project Folder: fhormefworkflavaSuli/FirstjavaProject

[ ] Use Dedicated Folder for Storing Libraries

Different users and projects can share the
same compilation libraries (see Help for
details].

Create Main Class |firstjavapru:uject. FirstlavaProject
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A projektnek nevet kell adni, amely — bar tartalmazhat ékezetes betket is — lehetleg ékezetmentes legyen, irjuk egybe a szavakat, és minden sz6 els betje
nagybet legyen. Ezt a stilust a Java nyelv tervezi alakitottak ki, vétek lenne ettl eltérni. Célszer egy kildn kdnyvtarat szanni a projekteknek, ez akar lehet a
sajat kdnyvtaron belul a Java is. Egyéb fejlesztkornyezetek kérdezhetnek még par informacioét, mint példaul egy leirast, vagy akar verzidkovet rendszer
elérési Utjat. Nekiink elég ennyi informécio, igy a Finish gombra kattintva elkészil egy mintabdl a FirstJavaProject projektiink.

A kornyezet altaldban megnyitja a projekt f allomanyat (FirstJavaProject.java), amely egy Ures és kulondsebb funkcidk nélkili osztaly (az osztalyokra
késbb visszatériink). Elszér azonban nézzilk meg a bal fels részén megtalalhaté fa struktarat, s ennek hasznat.

Projects X | Files Services [=]

9 = [FirstlavaProject

9 [ Source Packages
e EE| firstjavaproject
E} FirstjavaProject. java

9 [& Libraries
o [E)j JDK 1.7 (Default)

Alapveten a kett lenyithat6 ag érdekes, az egyik a Source Packages, a masik pedig a Libraries, természetesen egy 0sszetettebb projekt esetén lesz még
néhany egyéb aga is ennek a facskanak, de jelen esetben elégedjink meg ezzel a kettvel, amelyek kdzil az els agat fogjuk hasznalni, ahol a forras
allomanyaink kapnak helyet. A Java csomagokra osztja a forrdsalloméanyokat, amelyeket tekinthetlink kdnyvtaraknak vagy mappéknak is. A NetBeans
mindig a projekt kisbetsitett nevét adja annak a csomagnak, amelyben a fprogram kap helyet. A masodik &gban a programunk altal hasznalt
osztalykonyvtarak és egyéb konyvtarakra torténik hivatkozas, de errl jéval késbb teszek majd emlitést.

A fejleszt eszkdz legfontosabb része az a terillet, ahol a programot szerkesztjik. Altalaban minden kdrnyezet esetén valamilyen fiiles rendszer biztositja,
hogy az éppen bet6ltdtt projekt tébb allomanyat is szerkeszthessik kevés atkapcsolasi idveszteséggel. A szerkesztk altaldban kiemelik a kulcsszavakat,
mas szinnel mutatjak a széveges és a karakteres literalokat, illetve a sok egyéb kiemelést tudnak.
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Els programunk a klasszikus "Hello World!" széveget fogja kiirni a konzol kimenetére, ehhez egy kissé at kell irnunk a fajl tartalmat:

Java

package firstjavaproject;

| **

* Hello World program

*

* @ut hor aut h. gabor

*/

public class FirstJavaProject

{
public static void main(String[] args)
{

Systemout.printin("Hello Wrld!'");

}

}

A projekt leforditdsa — noha csak egyetlen forrasallomanyt tartalmaz — a Run -> Run Main Project menuponttal vagy az F6 gomb megnyomaséaval torténik.
Ekkor a kdrnyezet megnézi a projekt forrasallomanyait, és leforditja azokat, amelyek az elz forditas 6ta valtoztak. Ha a forditas sikeres volt, akkor a kész
projektet le is futtatja. Minderrl az eddig Ures als6 panelen kapunk informéaciét:

Result

run:
Hell o Worl d!
BU LD SUCCESSFUL (total time: O seconds)

Ezzel elkésziilt az els Java projektiink, dljiink hatra és szemléljiik elégedetten a vilagot, mint Java programozé... ‘<



1.2. Kbédolasi stilusok

Alapveten a Java 6nmagaban is egy érdekes stilust hasznal, amelynek alapjai a valtozok, osztalyok, allomanyok, konstansok és metédusok
elnevezésében rejlik. Az 6sszes kilonallo sz6, amely egy osztaly, egy allomany nevében szerepel nagybetvel kezddik:

Text Box
MyFileFilter
Mai nW ndow

Abst ract Tool Ki t

Ezen tilmenen a valtozok és metédusok elnevezése teljesen hasonld, viszont az els sz6 kisbetvel kezddik:

set Text ()
stringBuffer

| oadedFil e

get Account 1 d()

Az elre definialt konstansok neve esetén pedig minden bet nagybet, a szavak elvalasztasa alahtzassal torténik:

MAX_CHAR
STORE_I D
LOADED FI LE
M N_LENGTH

Erdemes minden koriilmény esetén ezekhez a konvenciéhoz ragaszkodni, mivel ez a Java része, bar mas esetben is le fog fordulni a programunk, csak
esetleg a késbbiekben fogjuk megbanni, ha masok is bedolgoznak majd a programunkba; vagy az altalunk készitett osztalyt masok is hasznalni szeretnék.

Fontos Ujdonséag, hogy a Java forrast akar Unicode kodlappal is irhatjuk, igy a hasznalt azonositok mar tetszleges betket tartalmazhatnak, nem kell
ékezetteleniteni a magyar valtozoneveket sem. Bar ez a kiilfoldi kollégakat esetleg érzékenyen érinti, ezért kertiljik ezt a megoldast. Gondoljunk bele,
hogy mennyi nehézséget okozna, ha egy kinai karakterekkel telezsufolt programot kellene tovabbfejleszteni... :)

A Java sajat stilusan kiviil még szokas két forrasprogram stilust megkulonboztetni, amelyeknek természetesen vannak variaciéi. Ezek mar nem annyira a
Java részei, ezekkel talalkozhatunk a rokon nyelvekben is.

Elérési utak

Az egyik stilus igazabdl a kills kdnyvtarak (illetve Java nyelven: csomagok) felhasznaldsaval kapcsolatos. Megtehetjiik, hogy a program elején a teljes
csomagra val hivatkozast megemlitjiik az import kulcsszéval, ekkor a fordit6 értelemszeren hozzaprébéalgatja a megtalalt osztalyokat és egyéb
hivatkozasokat az import listdhoz. Ennek hatranya, hogy elvigyazatlan tervezéskor elfordulhat két csomagban azonos osztalynév vagy konstansnév
(jellemzen egy sajat és egy beépitett osztaly neve (itkdzik), és ekkor az els "talalat" eredménye lesz a programban, ezért altaldban csak hosszadalmas
keresgélés aran talalhatjuk meg a hiba okat:

SajatOsztaly.java

import java.util.*;
i mport javax.sw ng.*;

public class SajatOsztaly extends JFrane
{

private List buttons = null;

private JButton okButton = null;

public SajatGCsztal y()

{
buttons = new Vector( );
but t ons. add(new JButton("Egy"));
but t ons. add(new JButton("Kett"));
okButton = new JButton( "OK" );

A fenti hibat kikiiszobdélhetjik, ha minden egyes csomagra a hivatkozast a program forrasszévegében ejtjik meg, igy kozvetlenil megadhatjuk a megfelel
csomag elérési utjat. Ennek hatranya, hogy sokkal tébbet kell gépelni, viszont sok aljas rejtzkod hibat kikerilhetink ezzel:



SajatOsztaly.java

public class SajatCsztaly extends javax.sw ng. JFrame
{

private java.util.List buttons = null;

private javax.sw ng.JButton okButton = null;

public SajatGCsztal y()

{
buttons = new java.util.Vector( );
but t ons. add( new j avax. swi ng. JButton("Egy"));
but t ons. add(new j avax. swi ng. JButton("Kett"));
okButton = new j avax.sw ng. JButton( "OK" );

A kett Gt kdzott hasznalhatjuk az "arany kdzéputat" is: név szerint importaljuk a csomagokat, mivel igy nagyon ritka lesz a névatfedés:

SajatOsztaly.java

inport java.util.List;
import java.util.Vector;

i mport javax.sw ng. JButton;
i nport javax.swi ng. JFrane;

public class SajatOsztaly extends JFrane
{

private List buttons = null;

private JButton okButton = null;

public SajatGCsztaly()

{
buttons = new Vector( );
but t ons. add(new JButton("Egy"));
but t ons. add(new JButton("Kett"));
okButton = new JButton( "OK" );

lgazitas

A masodik stilusvaltozat kulonféle alkalmazasa mar az olvashatdsagon is sokat ront vagy javit. A megfelel helyekre tett (ij sorokbdl és székozokbl allé
formazasban vehetjik észre ezt a stilust, mint példaul amely az én szememnek jol olvashat6:

SajatOsztaly.java

import java.util.*;
inport java.awt.event.*;
i mport javax.sw ng. *;

public class SajatOsztaly extends JFrane inplenents ActionListener
{

private List buttons = null;

private JButton okButton = null;

public SajatCsztal y()

{
buttons = new Vector( );
butt ons. add( new JButton("Egy"));
butt ons. add(new JButton("Kett"));
okButton = new JButton( "OK" );



Természetesen nem biztos, hogy mindenki szdmara ez jelenti az olvashato6 stilust, mivel ezen kivil barmilyen forméazas lehetséges egészen a kdvetkez —
szerintem olvashatatlan és atlathatatlan stilusig, mint a kévetkez:

SajatOsztaly.java

import java.util.x*;

i mport javax.sw ng. *;

inport java.awt.event.*;

public class SajatOsztaly extends JFrane inplenents ActionListener {
private List buttons = null;

private JButton okButton = null;

public SajatGCsztaly() {

buttons = new Vector( ); buttons.add(new JButton("Egy"));

but t ons. add(new JButton("Kett")); okButton = new JButton( "OK" );

1}

Ez vitathatatlanul tomorebb formét ad, a fordité még orll is esetleg a kevés székdznek és egyéb jeleknek, viszont (szamomra) megneheziti a program
mkodésének kdvetését, illetve struktirajanak atlatasat: ez pedig a program bvithetségét és karbantartasat is megneheziti. A forditéprogram szamara
igazabol teliesen mindegy, hogy egy vagy nyolc sz6kdzt kell kihagyni a megfelel helyen, viszont hiba esetén egy kicsit nehezebb az okat megkeresni.
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