Sonar metrikak

Aki haszndl Sonar-t (illetve mostandban mar SonarQube a neve, mert lett egy tAmogatott és egy kdzosségi kiadas belle), annak ismers lehet a magas
szamossagu Magic number (jobban mondva Unnamed numerical constants) bejegyzés, mint Minor stlyossagu hiba. A Magic number — mint
programozastechnikai hiba — elismert és létez jelenség, az alabbi (a Wikipedia linkrl idézett) kédrészletben az 52 és az 53 tipikusan ilyen szam:

for i from1l to 52

j :=1i +randomnt(53 - i) - 1
a. swapEntries(i, j)

Logikus kicserélni arra egy véaltozéra, amely megmagyarazza az értelmét:

constant int deckSize := 52
for i from1 to deckSize
j =i + random nt(deckSize + 1 - i) - 1

a. swapEntries(i, j)

Ettl egy kicsit javult a programunk olvashatésaga és konnyebb érhetsége, de még maradt egy szdm, amelyet nem magyaraztunk meg, az 1, amelynek
rdadasul tobb értelmezése is van:

® egytl kezdjuk a ciklusban a szamolast
® egyet adunk hozzé a kartyak szaméahoz
® egyet vonunk le a kiszamolt indexbl

Nyilvanvald, hogy ha kicserélnénk ezt a szamot harom kilénb6z konstansra, akkor a kdnnyen olvashat6 és és érthet programunkbdl olvashatatlan és
érthetetlen program lesz:

constant int deckSize := 52
constant int deckStart :=1
constant int deckOffset :=1
constant int randonOffset := 1
for i fromdeckStart to deckSize
j :=1i + randoml nt (deckSi ze + deckOfset - i) - randonCffset

a.swapEntries(i, j)

Ebbl kifolydlag a Magic number ellenrzésekor |étezik egy kivétellista, amely ezeket a gyakori — és altalaban nem valtoztatott — szamokat tartalmazza;
SonarQube esetén ez 6t elem:

® -2,-10,1,2

Ezzel siker(lt atesni a 16 masik oldalara, tébb szaz Magic number hiba keletkezik a projektekben, amelyeknek a bne alapveten az, hogy a hasznalt
konstans példaul 3 vagy 4. Ha kicsit kodrulnéziink, akkor lathatunk t6bb nagyobb projektet, ahol ezt a listat kibvitették azokkal a konstansokkal, amelyek
gyakran elfordulnak és a hibak kijavitasa tobbet ront a programon, példaul:

® http://maven.apache.org/plugins/maven-deploy-plugin/checkstyle.html: -4, -3, -2, -1, 0, 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 32, 64,
100, 128, 256, 512, 1000, 1024

2l Unknown macro: 'poll-macro’
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